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Forord, anerkendelse og tak!

Dette dokument henvender sig til nye spillere i keglebillard og
skomarbillard samt klubinstruktgrer. Formalet er at samle og formidle
teori og praksis til inspiration og stette for bade leering og undervisning.

Selv om de to billardspil har hver deres regler og spillemaessige mal,
spilles begge pa et keglebillardbord med fem kegler, én rad spillebal og to
hvide baller. Meget af den teori og praksis, som spillerne anvender, er
feelles for begge spil.

Den rgde spillebal er stadballen, som du steder til med kaen. Den bruges
til at treeffe de hvide baller og lave point. Herefter anvendes som
udgangspunkt betegnelserne red bal, hvid bal og de hvide baller.

Dokumentet gennemgar grundlaeggende begreber, teknikker, dessiner,
taktiske overvejelser, materiel og spillets mentale aspekter. Materialet er
samlet, bearbejdet og tilpasset med henblik pa at skabe et letforstaeligt
og praktisk undervisningsmateriale, men udger ikke et samlet
treeningsprogram med gvelser.

Eventuelle fejl, mangler eller ungjagtigheder er alene mit ansvar.

Under arbejdet med dokumentet er der hentet inspiration, viden og
vejledning fra materiale udarbejdet af andre personer og Den Danske
Billard Union (DDBU). Materialet er anvendt med deres tilladelse, og jeg vil
gerne rette en saerlig tak til dem for deres bidrag, ekspertise og velvillige
stotte.

e Torsten Danielsen, DDBU's formand, for at have godkendt
brugen af materiale, som DDBU har vaeret inde over.

e Jimmy Lauridsen, formand for DDBU's Keglebillardudvalg, DDBU
instrukter og ejer af hjemmesiden Billardskolen,
www.billardskolen.dk.

Leverandgr af inspirerende kurser, instruktion samt materiale fra
DDBU Klubinstruktgruddannelse Modul 1 og 2 (2026).

e Kasper Norden, skaber af hjemmesiden SirNordenBillard
(https://sirnordenbillard.github.io/), for udviklingen af flere af de
dessinsystemer, der beskrives i dokumentet.

e Carsten Andersen for afsnittet Hvordan bliver du en bedre spiller.
e Lars @der for afsnittet Mentaltreening.

Kritik, forslag til forbedringer og rettelser er du velkommen til at sende til
mig pa e-mailadressen: dkb-dgttb@outlook.dk

Tak, fordi du leeser med, og god forngjelse ved keglebillardbordet!

Anders G. Christiani, forfatter og redaktar

Del bare!

Tryk her pa link for at hente den nyeste udgave af dokumentet.

Keglebillard og skomarbillard er spil, hvor vores erfaring, forstaelse og
feerdigheder udvikles gennem traening og videndeling.

Du er meget velkommen til at dele dokumentet med andre. Medmindre
andet er angivet, udgives dokumentets originale indhold under Creative
Commons CC BY-NC-SA 4.0. Materiale, der er krediteret sarskilt,
anvendes med rettighedshavernes tilladelse og er ikke ngdvendigvis
omfattet af denne licens.

Deling og bearbejdning skal ske i overensstemmelse med Creative
Commons-licens:

Dokumentet er licenseret under Creative Commons Attribution-
NonCommercial-ShareAlike 4.0 International (CC BY-NC-SA 4.0).

Det betyder, at du ma dele og bearbejde materialet, sd leenge du
krediterer forfatterne, ikke anvender materialet kommercielt og
distribuerer eventuelle bearbejdninger under samme licens. Licensen kan
laeses her: https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/
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1. Den gode tilgang til bordet

1. Garoligt hen til bordet, rundt om det, og laes oplaegget.

2. Kridt keen, vaelg dessin og beslut stadtype, bro, effekter og hastighed.

W

Fastlaeg sigteballens midte, og placer den bagerste fod i forhold til
sigtelinjen.

Traed frem i kropstillingen, og placer forhdnden pa spillefladen.

Placer katippen bag rad bal, kontrollér sigtet, og udfer provestadene.

4
5
6. Evaluer: Foles noget forkert, skal du rejse dig og begynde forfra.
7. Hold kort pause, and naturligt ud.

8. Aflever stgdet.

9. Bliv staende i stillingen efter stedet og falg ballernes bevaegelse.

10. Vurder stadets udferelse og overvej, hvad resultatet kan lzere dig.

Billardstedet begynder leenge for du steder med kgen til rgd bal, som
derefter treeffer en hvid bal eller rammer en bande.

Du skal fgrst laese bordet, vaelge et dessin og beslutte, hvordan stedet skal
udfgres. Derefter fglger sigte, kropsstilling, prevestad, aflevering og til
sidst en vurdering af resultatet.

Dette dokuments faglige hovedforlab er bygget op omkring Den gode
tilgang til bordet.

Emnerne praesenteres sd vidt muligt i den raekkefglge, du mgder dem ved
bordet: fra den farste vurdering af opleegget over valg af dessin, stgdtype,
effekt og sigte til det udferte stad og den efterfglgende evaluering.

Test bordet for spil

Inden et spil begynder pa et billardbord, du ikke kender, er det en god idé
at teste bordet med et par dessiner, som du kender godt og ved, hvordan
de bar forlgbe.

Pa den made kan du vurdere, hvor hurtigt ballerne lgber pa kleedet, og
hvordan de reagerer pa banderne. Derefter kan du justere dit sigte og din
stedhastighed efter bordets egenskaber.

Test for eksempel dessinerne kvart, spids og tvaerbal.
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* Keglefeltet
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Midterhuller Hjernehuller

*
- * * * . - - - #D1 =

. Udlzegspletter

Ved DDBU'’s hold- og individuelle turneringskampe er der normalt fem
minutters opvarmning fer kampen, medmindre turneringsledelsen har
oplyst andet.

Kridt ketippen

For at sikre tilstraekkelig friktion mod ballen skal kgtippen kridtes fgr
stadet.

Kontrollér ferst, at leederet er i god stand. Pafer derefter kridt, mens keen
drejes, sa hele tippen daekkes helt ud til kanten.
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Mangelfuld kridtning eger risikoen for et kiksested, hvor lsederet glider pa
rod bal.

1.1 Fra oplaeg til dessin og stadvalg

Nar du har lzest oplaegget, altsa ballernes placering, skal du omsaette
oplaegget til en konkret plan.

Et stedvalg bestar ikke kun i at finde et dessin, der kan give point. Du skal
ogsa tage stilling til traefning, effekt, hastighed og ballernes placering efter
stedet.

Overvej derfor:

1. Hvad er stedets primare formal?
Hvilken af de hvide baller skal red bal traeffe farst?
Skal hvid bal traeffes direkte, tykt, halvt eller tyndt?
Hvor skal ketippen stede til red bal?
Hvilken st@dstyrke kraever stadet?

Hvor forventes alle tre baller at Igbe hen?

N o »u o~ W N

Hvilke placeringer @nsker du efter stedet?

I materialet er anvendt felgende grafiske symboler

Red bals startplacering vises med fuld farve og
den forventede slutplacering med en bal med en
red, stiplet kontur.

Sigtebal er en teenkt bal, der viser rgd bals

-~
placering i det gjeblik, den traeffer en hvid bal. Pa (Vl
engelsk kaldes den en ghost ball. Se afsnit 4.1.
Hvide ballers startplacering vises med fuld farve ¢
og deres slutplacering med en bal med en sort, ("'\l
stiplet kontur. Ballerne angives eventuelt med et t
referencenummer. 1 2
Sigtelinjen viser den linje, du sigter langs i _—— -
tegningerne.
Stedlinjen viser den retning, som rad bal stades i, | =————

Rod bals lebebane vises pa tegningerne med forskellige farver

afhangigt af, hvordan rad bal er blevet stgdt.

8. Hvad er konsekvensen, hvis stgdet ikke lykkes som planlagt? Medlabssted vist med bia pil
| keglebillard skal stgdvalget blandt andet vurderes ud fra muligheden for Stopsted vist med red pil >
point og fortsat seriespil. | skomarbillard skal du vurdere, hvilke . . .
muligheder placeringen giver modstanderen. Traeksted vist med lilla pil >
Hvide ballers lebebaner vist med sort pil —
Side 5 af 54
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2. Kegledessiner

Et kegledessin er et planlagt spillemegnster, hvor rgd bal fglger en bestemt
bane. Dessinet beskriver den gnskede raekkefglge af bande-, bal- og
eventuelle kegletraef samt ballernes gnskede slutplacering.

Det gnskede resultat kan veere at veelte kegler med de hvide baller, lave
redt eller blegt eller opna en fordelagtig placering af ballerne til det videre

spil.

| keglebillard gzelder det ogsa om at opna en fordelagtig position til dit
naeste stad, mens det i skomarbillard geelder om at placere ballerne i en
ufordelagtig position til modstanderens naeste stgd.

Til dessiner kan der anvendes en eller flere sigtemetoder, som hjaelper
med at finde den gnskede traefning og lgbebane.

Vaer opmaerksom p3, at alle dessiner forudsaetter, at du tester bordet, der
spilles pd, idet baller opferer sig forskelligt afhaengigt af:

- om der er varme i bordet
- om klaedet pa bordet er nyt eller brugt
- om ballerne er nye eller brugte

Se Test bordet for spil pa side 4.

Betegnelserne for de enkelte dessiner varierer i seldre
undervisningsmateriale. | dette dokument anvendes tvaerbal,
dobbelttvaerbal, spids og dobbeltspids som de primaere navne.

Udtrykkene ferste gang og anden gang beskriver, pa hvilket gennemlgb
den hvide bal gar i keglerne. Ved en spids eller tvaerbal gar den hvide bal i
keglerne pa fgrste gennemlgb. Ved en dobbeltspids eller dobbelttvaerbal
fortsaetter den forbi keglefeltet og gar i keglerne pa andet gennemigb.
Udtrykkene anvendes derfor som supplerende forklaringer og ikke som
dessinernes primaere navne.

For de viste dessinsystemer gaelder det, at de giver et geometrisk
udgangspunkt. Det preecise sigtepunkt skal tilpasses bordet, hastigheden
og en eventuel rotation.

Grundballer er ofte forekommende og genkendelige opleeg med et eller
flere tilhgrende dessiner. De danner grundlag for, at du kan laere at laese
spillet, vaelge det rette dessin og tilpasse stgdet til ballernes placering.

Start med disse dessiner for grundballer:

e Udlaegsbal:
Keglebillard, blgd spids.
Skomarbillard, forbande- eller underhdndenstad.

e Tveerbal: 1-bandested
Farst langbande og derefter mod keglerne.

e Spids: 2-bandestad
Farst kortbande, langbande og derefter mod keglerne.

e Kvart: 3-bandestad
Farst langbande, kortbande, langbande og derefter mod keglerne.

Fortseet med disse dessiner:

¢ Langbal: 1-bandestad
Farst kortbande og derefter mod keglerne.

¢ Dobbelttvaerbal: 2-bandestad
Ferst langbande, derefter modsatte langbande og sa mod
keglerne.

e Hojspids: 2-bandestad
Farst langbande, kortbande og derefter mod keglerne.

¢ Medlebskvart: 3-bandestad
Enten langbande, kortbande, langbande eller kortbande,
langbande, kortbande og derefter mod keglerne.

e Dobbeltspids: 4-bandestad
Farst kortbande, langbande, kortbande, langbande og derefter
mod keglerne.

¢ 5-bande nakkebal: 5-bandestad
Farst langbande, kortbande, langbande, kortbande, langbande og
derefter mod keglerne.
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2.1 Udlaegsbal

Ved spillets begyndelse placeres de to hvide baller pa udlaegspletterne.
Den, der har udlzegget, far red bal i hdnden og skal placere den bag
salvolinjen inden stedet.

Du stgder til red bal, som fgrst enten skal traeffe den hvide bal i den
modsatte ende eller ramme en bande pa bordets modsatte halvdel.

De samme regler geelder, nar du far red bal i handen, efter at den har
veeret i hul: Den skal placeres bag salvolinjen, og stadet skal ga mod
bordets modsatte halvdel.

Forbandeudlaeg

Forbande, ogsa kaldet en nakkebal, er et dessin, hvor red bal
rammer en bande, for den treeffer hvid bal.

Et forbandeudlaeg kan veere et offensivt valg i keglebillard, hvis stedet
giver point og samtidig efterlader den rgde bal og de hvide baller i gode
positioner til det fortsatte seriespil.

| skomarbillard kan du leegge sort op til modstanderen ved at placere rgd
bal bag keglerne pa den modsatte side af keglefeltet i forhold til de to

hvide baller.

. . . . - . . . .

-

— -
e
-
— -
—
-
-
e
-——

- . - + - . . * #D21a +

Underhandenudlaeg, skomarbillard

Underhanden er et dessin, hvor red bal fgrst krydser hvid bals
kommende lgbebane.

Underhanden er seerlig anvendelig i skomarbillard, hvis red bal efter
stadet placeres sort og dermed vanskeliggar modstanderens naeste stad.
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Udlzeg med bled spids i keglebillard Udlaeg med kvart i keglebillard

Stedet spilles uden skaevt og lidt over centrum. Hvid bal gar i keglerne Placér rgd bal omtrent 10 cm fra langbanden, og sigt til en
som en spids ved ferste gennemlgb. halvbalstraefning pa den hvide bal i den modsatte ende.
Tilpas hastigheden, sa begge hvide baller Igber ned pa bordets modsatte

halvdel og efterlader mulighed for tvaerbal, direktar eller en ny blgd spids
pa den anden hvide bal.

Sted lidt over centrum pa red bal. Hvid bal leber i en kvart, mens red bal
lgber via kortbanden og langbanden ned bag den anden hvide bal.

g > * > : - : i ¢ Med korrekt hastighed kan stgdet efterlade en direktgr pd den anden
! ! hvide bal og eventuelt ogsa pa den bal, der blev spillet i kvart.

- . . . . . . . .

-
-
-

* - - . - . . + #D21c

£ .
C

. + * - - * - - #D21d »
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2.2 Tveerbal

Tvaerbal er et dessin, hvor hvid bal spilles via langbanden ind mod
keglerne.

Ved beregningen af en tvaerbal anvendes som udgangspunkt det
teoretiske vinkelprincip, indfaldsvinkel = udfaldsvinkel.

P4 et billardbord vil udfaldsvinklen ofte afvige fra den geometriske
spejlvinkel. Afvigelsen afhaenger blandt andet af ballens rotation og
hastighed samt af kleedets og bandens egenskaber.

Derfor er udfaldsvinklen som regel mindre end indfaldsvinklen, nar
vinklerne males i forhold til banden.

Afvigelsen skyldes samspillet mellem ballens rotation og hastighed,
friktionen i kontakten samt bandens deformation og elastiske egenskaber.
Det samme geelder som udgangspunkt ogsa for red bal. Dens
udfaldsvinkel kan dog blive bade sterre og mindre end indfaldsvinklen,
isaer pa grund af hastighed, hojdeeffekt og sideeffekt.

Det er vigtigt at traene og spille tvaerballerne uden brug af skeevt, da skaevt
er en af de hyppigste arsager til fejl. Selv en begraenset sideeffekt kan
a&ndre iseer rgd bals udfaldsvinkel ved banden markant.

Sted bledt: En tveerbal bgr som udgangspunkt spilles med en lav til
mellem hastighed. En tvaerbal, hvor hvid bal ligger i pres mod eller meget
teet pa en bande, skal spilles blagdt, ellers skal du kompensere for, at hvid
bal far ekstra effekt fra banden.

+* +*

Mindre

* * * * ’ * .L
- y i xr‘
‘ | \ / / ' \&

Sy dfaldsvin
/
. | teorien: ,’ | \\ '
Indfaldsvinklen / ' \
lig med /, C.
udfaldsvinklen (

| praksis:

indfaldsvinklen

Udfaldsvinklen er mindre end

Ballen synker ind i banden

/ 67,5°

Nar ballen rammer banden,

l, pqu5|s: . deformeres gummiet kortvarigt
Sigt lidt for omkring kontaktomradet.
det teoretisk Nar ballen forlader banden igen, kan
pUﬂkt x for den derfor blive sendt ud i en mere

indfaldsvinklen vinkelret retning end planlagt.

Ved hgjere hastighed kan
bandeafslaget aendre sig maerkbart.

Brug derfor som udgangspunkt en
* moderat hastighed pa tveerballer, og
tilpas efter det konkrete bord.

@
L d
\¥ ‘\
hal
* . #D22a »
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Tvaerbal: 8-tredjedelssystemet
Her gennemgads en sigtemetode til tvaerbal og dobbelttvaerbal.

Pa den modsatte langbande opdeles straekningen fra diamant 0 til den
naeste diamant mod venstre i tre lige store dele. Gentag inddelingen
mellem de naeste diamanter. Derved far du sigtepunkterne 1/3-8/3, som
svarer til udgangstallene 1-8

Sa far du otte tredjedelssigtepunkter. Bemaerk, at udgangstal 7 ligger midt
mellem to diamanter.

2/3
1/3

Fra et udgangstal finder du det sigtepunkt ovenfor, der svarer til dit
udgangstal pa den sigtelinje, som passer bedst med den bal, du vil spille
mod midterkeglen.

F.eks. gar der en sigtelinje fra udgangstal 1 til sigtepunkt 1/3 og en fra
udgangstal 5 til sigtepunkt 5/3 osv.

En bal, der stedes fra et udgangstal via en af sigtelinjerne, vil lgbe til
midterkeglen.

| eksemplet er sigtelinjerne fra udgangstal 4 og 3 forskudt til hvid bal, der
ligger midt imellem de to sigtelinjer.

4 3 2 1 0

* * * *
*
Dobbelttvaerbal findes ved at
o i . gange et udgangstal med 2 og
derefter finde det sigtepunkt pa
langbanden, der svarer til det
dobbelte udgangstal.
. Eksempel: 2 x udgangstal 4 giver
en sigtelinje til sigtepunktet 8/3.
. . - #D22b
Udgangstal
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23 SpIdS Dobbeltspids: Sigtelinje fra udlaegsplet til 2%z bal fra hjernehullet.

1. Traek en sigtelinje fra udlaegspletten til et punkt 2% bals bredde fra

Spid dobbeltspids spilles stdende f langband to eller fi
pids og dobbeltspids spilles staende fra en langbande over to eller fire hjgrnehullet,

bander ind mod keglefeltet.

Her gennemgas to sigtemetoder, som kan anvendes hver for sig eller i 2. Parallelforskyd sigtelinjen til midten af hvid bal.

kombination: Du far nu et sigtepunkt pa banden for dobbeltspids.

o Sigtelinje fra udlaegsplet til kortbanden lige far hjgrnehullet . . . : ' : . . c/
e Diamant sigtelinjer (™
Spids og dobbeltspids ved hjeelp af udlaegsplet \‘5\

Metoden benyttes, nar hvid bal ligger i det gra omrade pa tegningen.
Fra udlaegspletten vises sigtelinjer for spids og dobbeltspids.
Spids: Sigtelinje fra udlaegsplet til 1%z bal fra hjernehullet.

1. Traek en sigtelinje fra udleegspletten til et punkt 1% bals bredde fra
hjgrnehullet. .

2. Parallelforskyd sigtelinjen til midten af hvid bal.

- * * . /
* -
. AN [
B . . \ . B . . #D23b

Spidstaktik i keglebillard

Om du veelger spids eller dobbeltspids, afhanger af bandt andet den
anden hvide bals position. Hvis den anden hvide bal ligger i en darlig
position, vil du ofte veelge at spille en dobbeltspids, idet dette dessin i de
fleste tilfaelde kan spilles tilbage som en direktgr og dermed et godt oplaeg
til det videre spil.

. Ligger begge hvide baller derimod pa samme halvdel, kan det maske vaere

en fordel at spille spidsen fgrste gang og dermed placere den i en god

position til naeste sted pa den anden halvdel af bordet. Som ved alle
k andre grundballer er det vigtigt, at du afprever bordet, sa du er sikker p3,

om spidserne lgber pd samme made, som du er vant til, eller om du skal
lave sma korrektioner.
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Spids ved hjaelp af diamanterne

Diamant1— 1%,2— 2,35 2%, 4 3,5 3%

Find den sigtelinje, der ligger taettest pa hvid bal og parallelforskyd den til
hvid bal. Sa har du sigtepunktet pa banden for spidsen.

1. Traek en sigtelinje fra diamanten pa langbanden til diamanten pa
kortbanden.

2. Parallelforskyd sigtelinjen til midten af hvid bal.

Dobbeltspids ved hjaelp af diamanterne
Diamant1—1,2—1%,3—-5 2,4 2%,5- 3,6— 3%

Find den sigtelinje, der ligger taettest pa hvid bal og parallelforskyd den til
hvid bal. Sa har du sigtepunktet pa banden for dobbeltspidsen.

1. Traek en sigtelinje fra diamanten pa langbanden til diamanten pa
kortbanden.

2. Parallelforskyd sigtelinjen til midten af hvid bal.

- #D23c *

* . * * *
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2.4 Kvart

Her gennemgas tre sigtemetoder, som kan anvendes hver for sig eller i
kombination:

A og B: Stor kvart spilles over begge halvdele af bordet. Enten ved hjzlp
af sigtelinje fra udlaegsplet til en bals bredde fgr midterhullet eller ved

hjeelp af sigtelinje parallelt med 2 yderkegler.
A. Sigtelinje fra udlaegsplet til lige efter hjgrnehul eller fgr midterhul

pa langbanden Inden for det grd omrade kan sigtelinjen parallelforskydes til centrum af

hvid bal.
B. Parallelle linjer gennem yderkeglerne
C. Diamant sigtelinjer . - .
b
A og B: Lille kvart spilles over den ene halvdel af bordet. Enten ved hjzlp < R
. .. . . N
af sigtelinje fra udlaegsplet til to ballers bredde fer hjgrnehullet eller ved = .
hjzelp af sigtelinje parallelt med to yderkegler. h B
N7 N
° ° . .. . N N
Inden for det gra omrade kan sigtelinjen parallelforskydes til centrum af AN b
. 7
hvid bal. d 3 o e R .
SIS o ~
U R b
. . . - . - . - . e “ A S ~
Y ~ ~
. N\ N g * \\ \\ .
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C. Kvart - Diamant 1 til 1'%, 2 til 2, 3 til 3%z osv.

Sigtemetoden kan benyttes alene eller som supplement til en af de to
andre metoder, for at kontrollere, om det fundne sigtepunkt er korrekt.

Parallelforskyd sigtelinjen til midten af hvid bal

Sigtepunkter 1,5 2,5 3,5 4,5 5,5 6,5 7.5
%) * *
o5
(D
3]
1 1. y
2 | *
3 | *
. o . ’ ¢ . . . . #D24c »
4 5 6 7 8 9
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2.5 Langbal: 5-fjerdelssystemet

Fra kortbande med udgangstallene 0, 1, 2, deler du den modsatte
kortbande fra diamant nr. 0 til naeste diamant i fire lige store dele og sa
lige en kvart mere efter den naeste diamant.

Sa far du de fem fjerdedelssigtepunkter: 1/4, 2/4, 3/4, 4/4 og 5/4.

Fra et udgangstal pa den nederste kortbande eller langbanden til hgjre,
finder du det sigtepunkt, der svarer til dit udgangstal pa den sigtelinje,
som passer bedst med den bal, som du vil spille mod keglefeltet.

F.eks. gar der en sigtelinje fra udgangstal 1 til sigtepunkt 1/4 og en fra
udgangstal 4 til sigtepunkt 4/4 osv.

En bal, der stedes fra et udgangstal via en af sigtelinjerne ovenfor, vil lgbe
til den farste kegle i keglefeltet.

Klapbal

Nar du spiller en langbal, kan red bal og hvid bal traeffe hinanden igen,
efter at hvid bal har ramt banden. Det kaldes en klapbal.

Det kan ske, fordi red bal ofte er taet pa hvid bals lebebane. Kompenser
for det ved at bruge en snitbal, sa red bal placeres uden for hvid bals
labebane.

Japjund=:)3is

Udgangstal 5
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2.6 Hojspids: 1 til 4, 2 til 7 systemet

Hejspids spilles stdende fra en kortbande mod en langbande og derefter
over en kortbande og ind mod keglefeltet. Hgjspids er ligesom kvarten én
af de vigtige grundballer, som benyttes til at samle ballerne omkring
keglefeltet i keglebillard.

Fra kortbanden gar sigtelinjerne fra diamant 1 til diamant 4 og fra
diamant 2 til diamant 7 pa langbanden.

8 7 6 5

For at lzere dig vinklerne pa hgjspidsen kan du gere falgende under
treening. Placér ballerne som vist pa billedet nedenfor, tre baller mellem
udlaegspletten og langbanden.

e 1. bal skal ramme lige efter kanten af midterhullet, dvs. en lige
linje direkte mod diamant nr. 4,5.

e 2. bal skal ramme direkte mod diamant nr. 6,5.

e 3. bal skal ramme direkte mod diamant nr. 8.

Som udgangspunkt bar hgjspidsen spilles uden sideeffekt. Det gar
lsbebanen mere reproducerbar og gar det lettere at leere systemet. Det
skyldes, at der er meget stor risiko for, at udfaldsvinklen pa hejspidsen
bliver for smal eller for bred, nar du spiller med sideeffekt.

Uden sideeffekt er der starre mulighed for at styre bade red bal og hvid
bal.
Eksempel pa hojspids i keglebillard

De to hvide baller ligger begge som en direkter, men de ligger i vejen for
hinanden. Du kunne godt spille pa den midterste hvide bal, sddan at den
klapper den anden hvide bal ind i keglerne, men det er et usikkert sted.

Spil i stedet en hgjspids. Den grenne linje markerer din sigtelinje for
hgjspidsen, som er den sigtelinje, der ligger narmest hvid bal.

Denne sigtelinje parallelforskydes til hvid bal, og du har dermed
sigtepunktet for hgjspidsen ved den farste sorte linje.

Spil red bal med en hastighed, der far den til at stoppe lige efter
keglefeltet. Sa far du to gode direkte baller til det fortsatte spil rundt om
keglerne.

2
8 7 6 6 5 4% 4 3 2 1
N 5 1 o S ‘ 5 5 5 )
~~e : ~~d )
"9 ‘ f
7 . . . B . . . . #D26c »
N s o] 2
#D26b
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2.7

Medlgbskvart

Denne situation opstar ofte, nar red bal er gaet i hul og skal lsegges op,
mens en hvid bal ligger ved banden pd den modsatte halvdel af bordet.

Placér red bal pa linje med hvid bal, sa hvid bal kan traffes % bal ind mod

bordet.

Hvid bal ligger ved langbanden

Spil medlgbskvart, nar hvid bal ligger ved langbanden ud for:

Naermeste diamant: Sigt til et ¥2-balstraef ind mod bordet. Sted til
rgd bal én tip over centrum og én tip skaevt vaek fra bordet.

Midterste diamant: Sigt til et %2-balstraef ind mod bordet. Sted til
rgd bal én tip over centrum uden skavt.

Fjerneste diamant: Sigt til et %2-balstraef ind mod bordet. Stad til
red bal én tip over centrum og én tip skavt ind mod bordet.

Hvid bal ligger ved kortbanden

Spil medlgbskvart, nar hvid bal ligger ved kortbanden ud for:

¢ Naermeste diamant: Sigt til et J2-balstraef ind mod bordet. Sted til
rgd bal i centrum med skaevt veek fra bordet.

e Midterste diamant: Sigt til et ¥2-balstreef ind mod bordet. Stad til
red bal én tip under centrum uden skaevt.

¢ Fjerneste diamant: Sigt til et ¥2-balstraef ind mod bordet. Stad til

red bal i centrum med skavt ind mod bordet.

Ligger hvid bal vaek fra banden, anvendes samme metode som ved en

almindelig kvart.
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2.8 5-bande nakkebal

Et 5-bandestad er her et stad, hvor red bal rammer fem bander, inden
den treeffer hvid bal. Stedet bruges ofte til at komme uden om keglerne,
nar red bal ligger pa den ene side af keglefeltet og én af de hvide baller
ligger pa den anden side af keglefeltet.

| den viste opstilling kan stadet spilles som et gennemfart centrumstaed
med hgj hastighed og omkring én tip venstreskaevt.

e Sted til red bal i centrum med én tip venstreskaevt, sa red bal
rammer den nederste del af langbanden i en vinkel pa ca. 45
grader.

Hej hastighed er ngdvendig for at na alle fem bander fer hvid bal.

. + + * . * * * #D28 »

Dansk keglebillard - Den gode tilgang til bordet - 2026-10-20 @@@@ Udgivet under Creative Commons CC BY-NC-SA 4.0 Side 19 af 54
BY NC SA



2.9 Spil rundt om keglerne

Afsnittet er kun relevant for dem, der spiller keglebillard!

Spillet rundt om keglerne er her beskrevet ganske kort. Laes mere
udfarligt i Instruktion i keglebillard af Instruktar Jimmy Lauridsen, som
ligger pa nettet. Tegninger er gengivet med tilladelse.

Naest efter grundballerne er selve keglespillet noget af det vigtigste i
keglebillard. Det indebzerer, at du kan spille rundt om keglefeltet og holde
de to hvide baller taet pa keglerne.

For at mestre dette skal du kunne spille blgdt, spille tynde snitballer og
lere at placere ballerne pa linje, sa du hele tiden har mulighed for at
snitte en af de hvide baller, hvis du skal i bande, eller spille bladt, hvis du
har haft bande.

Ved keglescoring skal mindst én af ballerne have vaeret i bande hver
anden gang. Radt alene uden kegler teller som bande.

Det betyder, at du f.eks. kan lave rgdt farste gang, redt anden gang og
veelte en kegle og herefter lave rgdt igen, uden at nogen af ballerne
rammer en bande.

Det kan ind imellem godt give lidt ekstra point, hvis det kan udnyttes.
Kig pa principperne i de enkelte dessiner nedenfor, og lzer af dem.

De hvide linjer viser rgd bals og hvid bals labebaner, mens den sorte linje
viser den linje, som alle tre baller ligger pa efter stgdet.

Den sorte linje viser et vigtigt princip, nar du snitter rundt om keglerne.
Laeg maerke til det, nar du traener keglespillet; sa bliver princippet i
linjespillet hurtigt tydeligt.

Bemaerk, hvordan det oplaeg, der opstar efter ét sted, danner
udgangspunkt for det naeste, nar ballerne ligger pa linje. Forseg hele tiden
at veere et til tre stad foran i spillet.
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. ogsa betydning for red bals rotation, nar den traeffer den hvide bal eller
3' Stgthknlk rammer en bande.

| dette kapitel gennemgas elementer i et kontrolleret stgd: Det er vigtigt at kende virkningen af de forskellige traefpunkter pa red bal.
Traefpunktet bestemmer rgd bals hejdeeffekt og sideeffekt og pavirker

. sammen med hastighed rgd bals bevagelse efter traefningen. Stad med
2. Det gennemfarte sted, der bgr anvendes pa naesten alle stad! alle tre faktorer gennemgas i afsnit 3.4.

1. Katippens traefpunkt og sted med effekt.

3. Den rytmiske bevaegelse og vejrtraekning. Inden du afleverer stgdet, skal du have en klar plan for, hvad der skal ske

med alle ballerne efter stadet.
Her beskrives treefpunkterne for hgjdeeffekt.

Husk!
_ o e Medlebssted: Sted over centrum giver: Medlgb -M
En rolig og fuld gennemfgrelse af stgdet er afgerende for praecision, Sted lidt over centrum giver: Begraenset medlgb C+

kontrol og @nsket effekt.
. _ _ _ e Stopsted: Stgd i centrum eller lidt under.
Sted begr udferes med en rolig og naturlig gennemfering. Prikstad og Giver stopeffekt ved helbaltraefning: Red bal stopper C

enkelte specialstad kraever en kortere bevaegelse.
Sted lidt under centrum giver: Begraenset returlgb C-

Ved almindelige stad skal keens bevaegelse gennemfares helt og udfares
i en fast rytme: 1... 2... Stod...

e Traeksted: Sted under centrum giver:  Returlgb C—>T

Treefpunkter

\(\\(sest@dszone

Medlgbssted “

"& Stopsted
Hojreskaevt

Dansk keglebillard - Den gode tilgang til bordet - 2026-10-20 @@@@ Udgivet under Creative Commons CC BY-NC-SA 4.0 Side 21 af 54
BY NC SA

Sted- og
effektzone

A

< Troekstod

3.1 Kgtippens treefpunkter pa red bal

Ketippens treefpunkt pa red bal er ikke alene bestemmende for
resultatet. Stgdhastigheden, afstanden til hvid bal og klaedets friktion har l

Venstreskaevt




3.2 Det gennemfarte stad
Naesten alle stad bar vaere gennemforte stod.
Det kaldes ogsa at stade langt eller at stade igennem.

Forestil dig, at red bal er sa blgd, at keens spids kan fortseette direkte
igennem den. | sa fald ville keen bevaege sig fremad, indtil underarmen
naturligt stopper beveegelsen. Det er netop denne fornemmelse, du
gnsker at skabe ved et korrekt gennemsted.

Nogle spillere laver korte sted, hugstad, hvor de traekker kgen hurtigt
tilbage lige efter stgdet. En brat opbremsning omkring det gjeblik, hvor
keatippen rammer ragd bal, gor treefpunkt og hastighed mindre stabile og
gar det sveert at kontrollere ballernes hastighed.

Ved det gennemfarte stgd udfgres kgens bevaegelse med underarmen,
mens overarmen holdes i ro. Kgen fares roligt og kontrolleret gennem
stedgjeblikket og bremses ikke, nar ketippen rammer red bal.

Efter kontakten med rgd bal fortsaetter kgen omtrent 10-15 cm fremad,
for kebevaegelsen standser naturligt.

Kgens fremfgring

:4——12cm -

1
I
Ko ved treefning : :
: m— 1
I
; S

Ka efter gennemfaringen #032

At stode med fokus pa forbevaegelsen
Et vigtigt teknikpunkt er keens bevaegelse, for stodet udfores.

Hvis du traekker keen med sma, hurtige ryk eller med varierende
hastighed og laengde, vil stedet naesten altid blive ukontrolleret. Dette gar
det sveert at styre ballernes hastighed.

Fremgangsmade

1. Ga hen til rod bal: Inden du gar ned i stilling, har du valgt
stadtype, bro, effekter og hastighed.

2. Sigtefasen: Hold kgen heltiro, mens du sigter. Traek ikke kgen
frem og tilbage samtidig med, at du sigter.

3. Evaluering: Fgles noget forkert, rejser du dig og starter forfra.

Nar sigtet er pa plads, kan du begynde at bevaege kgen for at finde den
gnskede rytme og den gnskede hastighed.

Aflever stedet efter tre rytmiske bevaegelser:
4. Trak keen helt tilbage til forhdnden og fer den roligt frem igen.

5. Gentag den forrige bevaegelse.

Med samme hastighed som ved de to ferste bevagelser:

6. Traek keen helt tilbage og sted igennem.

Efter at katippen har ramt rad bal, fortseetter keen fremad, indtil
underarmen og albuen standser naturligt.

Et gennemsted fungerer bedst, nar der er omkring 6 cm (ca. én bals
bredde) eller mere mellem rgd bal og hvid bal. Er afstanden mindre, er
der risiko for touche (to bergringer).

Stedet skal vaere en lang, bled bevaegelse.

For begyndere anbefales en afstand pa 20-30 cm mellem ballerne for at
mindske risikoen for touche og opbygge grundteknikken.

Et godt gennemstad kan vaere sveert at laere, men nar teknikken farst
beherskes, bliver det langt lettere at kontrollere hastigheden og dermed
forbedre dit spil.
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3.3 Vejrtraekning og ro i stgdet

Vejrtraeekningen er en del af en rolig og ensartet stedafvikling. Hurtig eller
anspaendt vejrtraekning kan skabe ungdige spaendinger i skuldre, arm og
greb og dermed forstyrre kafgringen og den faste rytme.

Malet er ikke at holde vejret sa leenge som muligt, men at finde en naturlig
og gentagelig rytme, som hjaelper kroppen med at forblive afslappet.

For du gar ned til stedet

Mens du star og laeser bordet, skal du traekke vejret roligt. Nar du har
valgt dit dessin og din sigtelinje, kan du bruge en stor, rolig udanding til at
lgsne spaendinger i skuldre, arm og greb.

Nar du star ved bordet

Fortsaet med at traekke vejret roligt og naturligt, mens du indtager din
position og laver prevestgd. Undga at gere vejrtraekningen til en
kompliceret, bevidst gvelse, som fijerner opmarksomheden fra stadet.

Ved det sidste prevestad og den efterfglgende pause kan du lade
udandingen slutte naturligt. Selve stgdet kan derefter udferes i den korte
og behagelige pause efter udandingen.

Nogle spillere foretraekker i stedet at ande ganske let ud under stgdet. Det
vigtigste er, at vejrtrakningen ikke bliver forceret, og at du anvender den
samme rolige rytme fra sted til stad.

En enkel vejrtraekningsrutine

e Staende: Traek vejret roligt, mens du leeser bordet og vaelger dit
dessin.

e Nede ved bordet: Bevar en naturlig vejrtraekning under sigtning
og provested.

e Ved den sidste pause: Lad udandingen slutte, og find ro i
kroppen.

¢ Under stodet: Hold kroppen stille, og sted igennem i den faste
rytme.

o Efter stadet: Bliv stdende i stillingen, og genoptag den naturlige
vejrtraekning.

Firkantet vejrtraekning kan anvendes som en sarskilt gvelse far en
kamp eller mens du venter pa din tur:

1. Traek vejretind i fire sekunder.
2. Hold vejreti fire sekunder.

3. Pustudifire sekunder.

4. Hold en pause i fire sekunder.

@velsen skal fgrst afpraves under traening. Den er et hjeelpemiddel til at
genfinde ro og koncentration, ikke en ngdvendig del af selve stgdet.

Vejrtraekning under pres

Under pres bliver vejrtraekningen ofte hurtigere og mere overfladisk. Det
kan gge spandingerne i kroppen, gagre grebet om kgen fastere og fore til
en forhastet aflevering af stodet.

Hvis du maerker uro, skal du blive stdende oprejst og tage en eller to
langsomme, rolige vejrtraekninger, fer du gar ned til stedet. Traek vejret
ind gennem naesen, og and langsomt ud gennem munden. Gennemfear
derefter din normale stgdrutine uden at forcere stgdet.
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3.4 Sted med effekt

Red bals bevaegelse styres iseer gennem en kombination af tre faktorer: hastighed, hejdeeffekt og sideeffekt.

Hgjdeeffekt og sideeffekt beskriver rgd bals rotation, mens hastigheden blandt andet har betydning for, hvordan rotationen udvikler sig, og hvor meget
rotation der er tilbage, nar red bal traeffer en hvid bal eller rammer en bande.

Stedstyrken og den deraf falgende hastighed har ikke kun betydning for, om stadet lykkes. Hastigheden pavirker ogsa ballernes bevaegelse og placering
efter stgdet og er derfor afggrende for positionsspillet.

Stedstyrken angives med S0-S3, hvor et hgjere tal angiver et hardere sted og dermed hgjere hastighed.

SO

51

S2

S3

Meget bledt sted

Anvendes typisk ved et priksted.

Ballens udfald falger som udgangspunkt det teoretiske vinkelprincip, indfaldsvinkel =
udfaldsvinkel, men pavirkes relativt meget af skaevt, rotation og friktion.

Blodt sted
Ballens udfald falger omtrent det teoretiske vinkelprincip: indfaldsvinkel = udfaldsvinkel.
Udfaldet er falsomt over for skaevt, rotation og friktion.

Mellem stod
Svarer til et mellemsted og anvendes som materialets normale referencehastighed.

Hardt sted

Ved hgj hastighed deformeres gummibanden mere, og udfaldsvinklen kan derfor blive mindre.

Det vil sige, at ballen forlader banden mere vinkelret, end det teoretiske vinkelprincip angiver.

S1
S3

*
. #D34a ¢ \
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Stedets hojdeeffekt far red bal til at rotere fremad eller bagud omkring en vandret akse pa tveers af ballens bevaegelsesretning, mens stedets sideeffekt,
ogsa kaldet skaevt, far rgd bal til at rotere mod hgjre eller venstre omkring en lodret akse gennem ballens centrum.

Hojdeeffekt og sideeffekt kan kombineres. Et stad kan spilles med venstreskaevt og medlgb eller med hgjreskaevt og treek samt med alle de variationer, der
ligger imellem.

Stod med hejdeeffekt: Traefpunktets hojde pa red bal bruges til at frembringe medlgbssted, stopsted og traekstad.

Medlobssted — medlobseffekt

Ketippen rammer red bal over den vandrette midterlinje og tilferer fremadrettet rotation.

M angiver det omrade pa red bal, hvor der skal stades i for at tilfere medlgbseffekt.

Ved helbaltraefning fortseetter red bal fremad efter sammenstgdet. Ved snittraefning bevaeger rad bal sig forst i
retning af tangentlinjen til hvid bals lgberetning og bgjer derefter fremad.

bal, mens den stadig glider uden fremad- eller bagudrettet rotation, virker stgdet som et stopsted. Er
afstanden tilstraekkelig, kan friktionen na at bringe red bal over i naturligt medlgb fer traefningen.

Stopsted — stopeffekt

Ved et stopsted har red bal hverken fremadrettet eller bagudrettet rotation, nar den traeffer en hvid bal.
Traefpunktet afhaenger af afstanden til hvid bal og stedhastigheden. Rgd bal stedes derfor i centrum eller lidt
under centrum.

Ved en helbaltraefning overferes red bals fremadgaende bevaegelse til hvid bal, og red bal stopper.

Ved en snittreefning fortsaetter rgd bal omtrent langs tangenten til hvid bals lgberetning efter sammenstadet.

Traeksted — traekeffekt
@ Ketippen rammer red bal under den vandrette midterlinje og tilfarer bagudrettet rotation.

T angiver det omrade pa red bal, hvor der skal stedes i for at tilfere traekeffekt.
Ved helbaltraefning laber rgd bal tilbage efter ssammenstadet. Ved snittreefning beveeger red bal sig farst i
retning af tangentlinjen til hvid bals lgberetning og bgjer derefter bagud.

Centrumsted
@ Nar red bal stedes praecist i centrum, starter den uden rotation og glider hen over klaedet. Traeffer den en hvid

Sted med sideeffekt: Sideeffekten er en rotation om ballens lodrette akse og opdeles i venstreskeevt og hgjreskaevt.

1. Venstreskaevt: Kgtippen rammer regd bal til venstre for den vertikale midterlinje.
V-omradet er den del af red bal, som skal stedes i med ketippen for at opna venstreskaevt.

2. Hejreskaevt: Kgtippen rammer rgd bal til hgjre for den vertikale midterlinje.
H-omradet er den del af red bal, som skal stedes i med ketippen for at opna hgjreskaevt.

#D34e
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Red bal rammer kortbanden vinkelret med skaevt Red bal rammer langbanden i 45-graders vinkel

Mellem medlgbsstad vist med lidt/meget hajre- og venstreskaevt . ,
0 0 gethol & Blgdt medlgbsstad vist med meget hgjre- og venstreskaevt

Red bal rammer kortbanden vinkelret og lgber mere eller mindre til

venstre/hgjre, afhaengigt af hastighed og maengden af skaevt. Medlabsstad vist med hardt og bladt

. . + + #D34f ¢ + * * + #D34g +
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Red bal rammer en bande og traeffer en hvid bal taet ved banden

| de viste opstillinger pavirker skaevt red bals lgberetning efter at den har ramt banden og truffet hvid bal. Virkningen afhanger blandt andet af traefningens
tykkelse og retning, stedhastigheden samt den sideeffekt, red bal har tilbage ved kontakten med banden og hvid bal.

Tegningerne viser derfor rgd bals tendens i den viste opstilling og ikke en regel, der geelder for alle traefninger.
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Stod med venstreskavt Stod uden skaevt Stod med hojreskaevt
| den viste opstilling afbgjes red bal | den viste opstilling lgber rgd bal | den viste opstilling afbgjes
mod venstre. omtrent vinkelret ud fra banden red bal mod hgjre.
efter traefningen.
Tandhjulseffekt mellem rod bal og hvid bal
Nar red bal traeffer hvid bal, opstar der kortvarig friktion mellem ballernes overflader. Har red bal sideeffekt, kan . .
friktionen overfgre en mindre rotation i modsat retning til hvid bal. Ballerne roterer dermed i hver sin retning som to

tandhijul.

Friktionen kan samtidig give hvid bal et mindre kast, sa dens lgberetning afviger lidt fra den retning, som
sammenstgdsgeometrien ellers ville give. Hovedretningen bestemmes dog fortsat af traefningen, mens kastets
starrelse og retning blandt andet afhaenger af snitretningen, trafningens tykkelse, hastigheden og red bals resterende
sideeffekt.

— i |

Ved en lige eller naesten lige traefning med hajreskaevt vil red bal typisk beholde noget hgjrerotation, mens hvid bal
tilfares en svagere venstrerotation. Ved venstreskavt bliver rotationerne modsat rettet.

Ved en snittraefning kan friktionen fra selve treefningen forstaerke eller mindske denne virkning. Ballernes lgberetning
kan derfor ikke bestemmes ud fra sideeffekten alene.

o

e
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3.5 Medlgbssted

Et medlgbsstad er, nar ragd bal fortsaetter sit lab fremad efter
sammenstgd med en hvid bal.

A. Bro og udferelse

Ved et hejt treefpunkt pa red bal anvendes en handstilling, der tager

udgangspunkt i grundstillingen, men med en hajere bro. Stedet udfares N %
med mellem hastighed. A I
\O° 2
B. Katippens treefpunkt og stgdhastighed @@6 Y £
e (]
Sted hgjt pa red bal i zone A eller B med Bo
(2]
1
I

mellem hastighed, sa red bal har tilstraekkelig
fremadrettet rotation, nar den treeffer hvid bal.

C. Hvid bals lgbebane
Ved helbaltraefning lgber hvid bal lige frem efter sammenstgdet.

Ved snittreefning bevaeger hvid bal sig som vist i afsnit 4.3.

D. Red bals Igbebane
Ved helbaltraefning fortseetter rgd bal fremad efter sammenstgdet.

®----<

Ved snittreefning bevaeger rad bal sig ferst i retning af tangentlinjen til hvid
#D35b

bals lgberetning og bajer derefter fremad.
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3.6 Stopstaed

Et stopsted er, nar red bal glider uden fremadrettet eller
bagudrettet rotation i sammenstgdsgjeblikket med en hvid bal.

A. Bro og udferelse

Grundstillingen anvendes, og der stedes med mellem hastighed.

B. Ketippens treefpunkt og stgdhastighed

For at laegge rad bal helt ded skal du stgde
praecist i centrum, altsd midt mellem zone B
og zone C.

For at fa red bal til at lobe begraenset frem
eller tilbage, steder du teet pa centrum i
henholdsvis:

e Zone B (let medlgb)
e Zone C (let traek)
Det nedvendige traefpunkt afhaenger af afstand, hastighed og klzede.

Ved et stopst@d skal rgd bals hastighed deempes efter sammenstadet
med hvid bal. Dette kan ske pa tre mader:

1. Rad bal lgber tilbage med begraenset hastighed
2. Red bal lgber fremad med begraenset hastighed
3. Rad bal laegges helt “ded” (ingen bevaegelse efter sammenstadet)

For at fa r@d bal til at standse efter sammenstadet skal den traeffe hvid bal
i eller meget taet pa centrum og ved traefningen vaere uden medlgb eller
traek.

Ved en snittraefning gar stopvirkningen tabt, men ikke nedvendigvis
stopeffekten; se punkt D.

C. Hvid bals Igbebane

Ved helbaltraefning Igber hvid bal lige frem efter sammenstgdet.
Ved snittreefning bevaeger hvid bal sig som vist i afsnit 4.3.

D. Rgd bals lgbebane

Ved en helbaltraefning stopper rad bal.

Ved en snittraefning stopper rgd bal ikke. Den fortsaetter i stedet omtrent
langs tangentlinjen, der star vinkelret pa hvid bals lgberetning.

Q
5
@Q(\l
S
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Begraenset medleb

e Skal rgd bal Izbe ca. ¥ bal frem, stgder du ca. % tip over centrum i
zone B.

Begraenset returleb

e Skal rgd bal Izbe ca. ¥ bal tilbage, stader du ca. % tip under
centrum i zone C.
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3.7 Traeeksted

Et treeksted er, nar red bal lgber tilbage efter at have truffet en hvid
bal.

A. Bro og udferelse

Ved udfgrelse af et traeekstad kan du anvende flere forskellige broer. Den
mest almindelige er den flade grundstilling. Denne broform er en af de
letteste af de lukkede handstillinger, da den primaert bestar af at forme en
stabil lgkke til kaen.

For at @ge stabiliteten kan du bgje pegefingeren let, sd den berarer
indersiden af tommelfingeren, uden at den lgftes fra bordet. Dette giver
ekstra statte og gar det lettere at kontrollere kaens bevaegelse.

Fordelen ved den flade grundstilling er, at den giver et meget roligt,
stabilt og virkningsfuldt traeksted. Effekten af traekstedet kan gges
yderligere ved at placere forhanden taettere pa ballen, sa du far bedre
kontrol over kaens treefpunkt og kefering.

B. Kotippens treefpunkt og stedhastighed

Ved udferelsen af et treekstad er det vigtigt at
fokusere pa folgende:

e Sted dybt pa red bal i zone Celler D, sa
red bal har tilstraekkelig bagudrettet
rotation til at Iabe tilbage efter
trafningen.

C. Hvid bals Igbebane

Ved helbaltraefning Igber hvid bal lige frem efter sammenstgdet.
Ved snittreefning bevaeger hvid bal sig som vist i afsnit 4.3.

D. Rgd bals lgbebane

Ved helbaltraefning lgber rgd bal tilbage efter sammenstadet.

Ved snittraefning bevaeger rad bal sig farst i retning af tangentlinjen til hvid
bals laberetning og bgjer derefter bagud.
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3.8 Priksted

Et priksted er et kort praecisionsstad, hvor red bal
ruller mindre end en omgang.

Priksted anvendes blandt andet i keglebillard ved spil rundt om keglerne, nar minimal bevaegelse af red bal er nedvendig for at holde positionen.
A. Bro og udfgrelse
Prikstadet er et kort og kontrolleret stgd, hvor red bal kun bevaeger sig ganske lidt. Formalet er praecision, stabilitet og minimal fremdrift.

Ved priksted holdes baghand og underarm i cirka 45° i forhold til keen, og selve stedet udfgres primaert med handleddet, ikke med hele armen. Grebet pa
keen tages laengere fremme, svarende til armens position i 45 grader, sa bevaegelsen bliver kort og kompakt. Samtidig flyttes broen teet pa red bal, sa du far
sa kort kefering som muligt.

Traening af priksted
Prikstadet kan traenes ved at laegge et stykke kridt oppe pa langbanden eller kekkenbordet og sa prikstede til kridtet med kgen.

En klassisk gvelse er at udfere et priksted pa en hvid bal fra bordets midte mod banden og forsege at stade til ballen flest mulige gange, fer den rammer
banden.

Prikstadet kan ogsa traenes pa bordet mellem to spillere, hvor | konkurrerer om sidst at ramme langbanden. Laeg to baller op pa bordets langsgdende
midterlinje og skiftes til at stade til hver deres bal. Den, der farst rammer langbanden med sin bal, har tabt. Dette traeener kontrol, praecision og stabil
kafering.
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3.9 Kiksestad

Et kiksested opstar, nar ketippen glider eller smutter pa red bal i
kontaktejeblikket, sa kraft og effekt ikke overfares som tilsigtet.
Nedenstdende forhold kan gge risikoen for et kiksestad.

Typiske arsager til kiksestad

1.

Mangelfuld kridtning

Tippen er ikke kridtet nok eller korrekt.

Kridtet fordeles ujaevnt, eller kridtet glider af en hard eller tegr
leedertip.

For hard eller slidt tip
Tippen er blevet sa hard, at kridtet ikke binder.
Tippen er flad eller nedslidt og har sveert ved at gribe fat i ballen.

Skaev kefaring

Kgen fares ikke i en helt lige linje frem mod ballen.

Underarmen svinger ikke som et pendul, eller skulderen bevager sig
i tillgbet.

For hgj hastighed i tillgbet

Du accelererer for tidligt og mister kontrol over spidsens
kontaktpunkt.

Seerligt problematisk ved effekter og sted med skavt.

10.

Ustabil forhand (bro)

Lekken er for lgs, sa keen bevaeger sig sidelaens.

Brohdnden star ustabilt pa bordet, eller fingrene er placeret
uhensigtsmaessigt.

For lille afstand mellem kgtippen og ballen
Du kommer for teet pa ballen, sa keen ikke far et jeevnt tillab.
Risikoen for et upraecist traefpunkt ages.

For stor afstand mellem katippen og ballen
En for lang afstand ger det sveert at styre kgens retning og hejden pa
spidsen.

Manglende fokus pa kontaktpunktet
Du steder ikke i det tilteenkte punkt pa ballen, ofte pga.
uopmarksomhed eller darlig sigtelinje.

Kroppen bevaeger sig i stadet

Bevaegelser i skuldre, hofter eller hoved forstyrrer det lige
pendulsving i armen.

Forhanden kan blive belastet, hvilket skubber kgen ud af linjen.

Overdreven effekt

For meget sideeffekt, hgjt eller dybt stgd uden korrekt bro og teknik.
Ketippen kan glide pa ballen, fordi treefpunktet ligger for langt fra
centrum.

Hugsted, nej tak!
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4. Sigte og traefning

De fleste af os kan nok finde ud af at stede til en hvid bal med kgen, sa den lgber derhen, hvor vi gerne vil have den. Men det ma du ikke. Du ma kun fa de
hvide baller til at bevaege sig ved at traeffe dem med rgd bal.

Betegnelserne 1/4-bal, 1/2-bal og 3/4-bal beskriver, hvor langt sigtet forskydes fra den hvide bals centrum, malt som en del af ballens diameter. Ikke at
forveksle med betegnelser for ballernes synlige overlap. Braken beskriver saledes sigtet, ikke ballernes overlap. Et 1/4-bal-sigte giver derfor 75 % overlap,
mens et 3/4-bal-sigte giver 25 % overlap.

4.1 Sigtebalmetoden

Sigtebalmetoden bruges til at fa red bal til at treeffe hvid bal pa det punkt, der sender den videre i den gnskede retning. Forestil dig en usynlig bal, som ligger
lige bag hvid bal pa dens enskede lgbelinje. Sigteballens centrum viser, hvor red bals centrum skal befinde sig i treefgjeblikket.

Sigt derefter gennem red bals centrum mod sigteballens centrum. Nar stedet udferes korrekt, traeffer red bal hvid bal i det punkt, der er markeret med et
lille +, og sender hvid bal i den gnskede retning.

Metoden er her illustreret med en helbal og tre snitballer. Den hvide bals vinkel er angivet i forhold til sigtelinjen. Se sigtebalskabelon i afsnit 9.2.

Helbal sigte

Helbal, Overlap: 100%

e

1/4-bal sigte

Tyk snitbal, overlap: 75%
Hvid bals vinkel pé sigtelinjen: 14,5°

T~

1/2-bal sigte

Halvbal, overlap: 50%
Hvid bals vinkel pé sigtelinjen : 30°

-y

3/4-bal sigte

Tynd snitbal, overlap: 25%
Hvid bals vinkel pa sigtelinjen : 48,6°
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Tyk eller tynd traefning. Snittets tykkelse beskrives ud fra ballernes overlap set langs sigtelinjen. Jo stgrre overlap mellem ballerne, desto tykkere er
treefningen. Jo mindre overlap, desto tyndere er traefningen.

Ved en tyk snitbal er ballernes overlap st@rre end ved en halvbal. Ved en halvbal overlapper rad bal halvdelen af hvid bal. Ved en tynd snitbal er ballernes
overlap mindre end ved en halvbal.
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4.2 Snitbal

Ved en snitbal traeffer rad bal hvid bal forskudt fra centrum, til forskel fra en helbaltraefning, hvor r@d bal treeffer hvid bal i centrum.

Snittet beskriver, hvor r@d bal treeffer hvid bal. Det beskriver ikke selve stgdtypen. En snitbal kan derfor spilles som medlgbsstad, stopstad eller treekstad og
med eller uden skaevt.

Som praktisk sigtehjaelp kan sigtepunktet ogsa angives som én tip eller flere tipbredder til siden for hvid bals centrum.

4.3 Hvid bals Igbelinje ved snittraefning

Nar red bal traeffer en hvid bal lige pa, fortsaetter hvid bal lige frem. Nar red bal snitter hvid bal, fortsaetter hvid bal i en vinkel i forhold til sigtelinjen
afhaengigt af red bals traefpunkt. Det er vist nedenfor. De tre fuldfarvede linjer viser rad bals mulige lgbelinjer og forklares i afsnit 4.4.

Helbal 1/4-snitbal 1/2-snitbal 3/4-snitbal

Hvid bals vinkel pa sigtelinjen: Hvid bals vinkel pa sigtelinjen: Hvid bals vinkel pa sigtelinjen:

1

48,6 °

| #D43a I #D43b | #D43c #D43d
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4.4 Rgd bals lgbelinje ved snittraefning

Ved en snittreefning bestemmes ballernes hovedretninger farst og fremmest af
sammenstgdsgeometrien. Friktionen i treefpunktet kan desuden overfgre en mindre maengde
sideeffekt mellem ballerne og give hvid bal et mindre kast.

Rad bals preecise lgbelinje afhaenger derfor af traefningens tykkelse, hastigheden og red bals
rotation ved sammenstgdet.

Red bals videre lgb efter en snittraeefning kan sammenfattes sdledes:

e Stopsted: Nar red bal ved traefningen glider uden medlgb eller traek, falger den omtrent
tangentlinjen. Tangentlinjen star vinkelret pa hvid bals Igbelinje, sa ballernes lgbelinjer
danner en vinkel pd omtrent 90°.

e Maedlobsstad: Rad bal bevaeger sig farst i retning af tangentlinjen og bejer derefter
fremad.

For en naturligt rullende r@d bal kan 30-gradersreglen anvendes som en tilnaermelse ved
snittreefninger fra omtrent 1/4-bal til 3/4-bal. Rad bals lgberetning efter traefningen ligger
da omtrent 30° fra sigtelinjen.

o Traeksted: Rad bal bevaeger sig farst i retning af tangentlinjen og bgjer derefter bagud.

En snittreefning betyder derfor ikke automatisk, at red bal felger tangentlinjen. Det sker omtrent
ved et stopsted, hvor red bal traeffer hvid bal uden medlgb eller traek.

Til sammenligning standser rad bal ved en helbaltraefning, hvis den traeffer hvid bal uden medlgb
eller traek.

Skrd bandetraefninger er beskrevet i afsnittet om tvaerballer.

.. 90°
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5. Kropsstilling, greb og broer

’
Y
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Placér baghanden 30-40 cm fra
bagenden af kgen.

Hold armen ned langs med
kroppen, med kgen i 90 grader
ud fra kroppen, i samme hgjde
som bordet.

Sta foran den rade bal, i
stedretningen, med hgjre fod
ud for red bal.

Fedderne placeres over for
hinanden, med ca. 40 cm
imellem.

Laeg kgen pa bordkanten som
vist pa billedet.

4. Tag et skridt frem pa venstre

fod.

Det er vigtigt at std i den
korrekte afstand til ballen. Det
opnas ved at ga frem mod
ballen, indtil katippen er lige
bagved ballen. Det er vigtigt at
armen stadig holdes langs
kroppen.

5.

Laft haelene, og drej pa
taspidserne. Drejningen skal
vaere sadan, at fedderne stdr i
en vinkel pa 45 grader i forhold
til stedretningen.

Halene skal vende en anelse
udad og taspidserne indad.

Drejes mindre end 45 grader,
vil dette bevirke, at du far et
forringet overblik, og hgjre
hand vil komme for langt fra
kroppen, og handleddet vil
dreje udad. Drejes mere end 45
grader, vil hgjre hand blive 13st
mod kroppen, sigtet vil blive
darligt, og det vil vaere meget
sveert at udfgre et gennemstad.

Bgj derefter let i knae og hofter,
og hold ryggen stabil og bgj
fremover. Albuen bgr som
udgangspunkt ikke veere hgjere
end skulderen.

Nar den korrekte fod- og
benstilling er opnaet, er
baghanden placeret lige over
hejre knae, sa arm, hand og ke
danner en lige linje, og naesen
er lige over kaen, sa du har et
gje pa hver side af kgen.

Den beskrevne kropsstilling er en grundmodel, vist for en hgjrehandet spiller. Kropstillingen ber tilpasses din kropsbygning og sted. Det er en meget
almindelig fejl, at du star for langt nede over keen, og her vil albuen altid veere hejere end skulderen. Et gennemstad er meget sveert at udfere i denne
stilling, og overblikket forringes vaesentligt. Du skal dog samtidig passe pa ikke at sta for hgjt, idet dette ogsa kan forringe overblikket og traefsikkerheden.
Hvis du kan maerke, at det strammer eller ggr ondt i ben eller rygmuskler, er det vigtigt at finde en anden stilling eller andre pa stillingen, da musklerne kan
blive traette eller amme, og det kan pavirke evnen til at koncentrere sig.
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Baghanden: greb om kgen

Placér baghanden 30-40 cm fra
keens bagende.

Placeringen er vigtig for at
undga lodrette bevaegelser i
kgen, kaldet at “pumpe”.
Pumpende bevagelser skyldes
ofte, at baghanden er placeret
enten for langt fremme eller for
langt tilbage.

Ved st@d over en stgrre afstand
placeres baghanden ca. én
handsbredde bag keens
balancepunkt. Holdes handen
for langt tilbage, @ges risikoen
for at “skovle”, fordi det bliver
svaerere at kontrollere kaens
retning. Placeres handen for
langt fremme, bliver det svaert
at skabe tilstraekkelig fremdrift,
medmindre kroppen bevager
sig ungdigt med.

2. Hold om k@en med

tommelfinger og ringfinger,
mens k@en hviler pa de gvrige
fingre oven pad deres midterste
fingerled, fingerled nr. 2.

Baghanden skal holdes
afslappet, men stadig fast nok
til at give kontrol, typisk mere
fast ved kraftige stad end ved
lette.

Kgen hviler isaer pa lang- og
ringfingrenes midterste led
med stotte fra de andre fingre.
Tommelfingerens inderside har
kontakt med og statter
langfingeren. Handleddet skal
veere afslappet, grebet skal
foles som at holde et
taskehandtag og vaere sa let, at
en finger kan fgres ind mellem
handen og keen, uden at
kontrollen forsvinder.

Lad underarmen haenge lodret
ned fra albuen, som aldrig ma
befinde sig hgjere end
skulderen.

| 1-2-3-st@det svinger
underarmen frem og tilbage
som et pendul, og handleddet
folger naturligt med.

Hand og underarm skal vaere i
lige linje uden rotation udad
eller indad, sa kgen kan
bevaeges frit og lige i dens
lengderetning.

4. Hold underarm og overarmien

vinkel mellem 70 og 90 grader i
stedgjeblikket.

Det er afggrende, at
baghanden placeres sadan, at
koens bevagelse forbliver lige.

Under selve stgdet holdes
kroppen i ro, mens bevaegelsen
primaert udfgres med
underarmen og handleddet.

Kgen skal ved alle stgd sa vidt
muligt holdes vandret.

Pa samme made som kroppen skal vaere i balance i forhold til fedderne, skal over- og underarmen vaere det i forhold til keen.

Dansk keglebillard - Den gode tilgang til bordet - 2026-10-20 Side 37 af 54

@@@@ Udgivet under Creative Commons CC BY-NC-SA 4.0



5.2 Broer: forhanden

De forskellige handstillinger til forhanden kaldes broer. De kan veere en
udfordring for begyndere og virker i starten alt andet end naturlige, isaer
nar det geelder placeringen af fingrene. Alligevel er korrekt broteknik
afgerende for stabilitet, preecision og kontrol i alle typer stgd.

Forhanden: funktion og grundprincipper

Forhanden er den hand, der hviler pa billardbordet og fungerer som
styrepunkt for kgen. Dens eneste formal er at stabilisere og styre kgen,
ikke at baere kropsvaegt. Du ma derfor ikke laene dig frem, sa forhanden
bliver et stattepunkt. Kropsvaegten skal fordeles jaevnt pa benene.

Kgen skal i naesten alle stad holdes vandret. Dette geelder, uanset om du
planlaegger at ramme rod bal hgjt eller dybt. Selve traefpunktet reguleres
gennem valg af bro, ikke ved at vippe kgen.

Grundstillingen, hoj lukket bro

Den lukkede bro er grundstillingen, hvor pegefinger og tommelfinger
danner en lgkke omkring kaens spids. Den danner fundamentet for de
fleste standardsted og er beskrevet pa naeste side.

Grundstillingen bruges til stopsted, centrumsted og medlgbssted og til
lette sted med skaevt omkring ballens lodrette akse.

1D

Aben bro

Ved den abne bro ligger kgen frit i en dben rille mellem tommel- og

pegefinger. Ingen finger lukker omkring kgen.

Den abne bro bruges blandt andet til traeksted. Nar ballerne ligger meget

teet, eksempelvis ved sma placeringsstad eller i amerikanerserien, vaelger

mange spillere ogsa en aben bro.

Her er der sjeeldent behov for at fastholde kaen med en lgkke, da stgdet
kraever minimal kraft. Samtidig kan en lukket bro fgles for stram, nar alle

tre baller ligger samlet. | sddanne sted ber forhanden placeres meget taet

pa red bal for at opna fuld kontrol over hastigheden. Det er dog helt
korrekt ogsa at anvende en lukket bro, sa leenge du gar teet nok pa ballen.

Den dbne bro bruges ogsa ved starre afstand mellem ballerne, nar der

skal spilles en tynd snitbal, hvor hvid bal traeffes langt fra dens centrum.

Her vil Igkken i en almindelig bro ofte ligge i sigtelinjen og forstyrre sigtet.
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Haevet eller seenket bro Kort, normalt og langt sted

Bade den abne og den lukkede bro kan tilpasses i hgjden ved at haeve Ved korte og blgde sted kan broen placeres taettere pa red bal. Ved
eller senke handens knoer. Ved den lukkede bro kan ringfingeren laengere og kraftigere stad kan en starre broafstand give plads til et
desuden fgres ind under langfingeren, sa tommelfingeren og lgkken Iaftes laengere tilbagesving. Afstanden skal stadig feles stabil og naturlig.

til den gnskede hojde. Vigtige opmarksomhedspunkter

e Grundstillingen er velegnet til sted omkring ballens centrum; til
hgje stad anvendes haevet grundstilling og til dybe stad anvendes
den flade grundstilling.

e Kgen ma aldrig bevaege sig sidelans, heller ikke ved afslutningen
af et skaevt stad.

e Broens afstand til ballen samt afstanden mellem tippen og ballen
er afgerende for kontrol og pracision.

e En stabil bro forbedrer kontrollen over traefpunkt, kefaring,

Bro pa rammen .
hastighed og effekt.

Nar red bal ligger taet pa den bande, du steder fra, ma forhanden placeres
pa traerammen. For at sikre et stabilt sted anvendes en handstilling, der
minder om den lave bro i treekstedet: Tommelfingeren placeres pa den e Enspillehandske giver ensartet glid, iseer ved fugtige heender.
ene side og stetter keens spids, mens de gvrige fingre stetter pa den
modsatte side. Denne handstilling egner sig til mindre kraftige sted og
sted, hvor kgen ligger skrat pa banden. Bemaerk, at keen stadig skal fgres
lige hen over trerammen.

Udstyr, der kan hjaelpe

e K@ med gummigreb giver et stabilt greb for baghanden.
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Grundstillingen, lukket bro

Sadan formes broen til grundstillingen

0TS

1. Start med en flad hand

Laeg forhdnden fladt pa bordet.

Dette giver den rigtige

Placering af langfingeren
Bej langfingeren, sa
tommelfingeren hviler pa

3. Ring- og lillefinger
Spred ring- og lillefinger i den

grad, der giver maksimal stotte.

4. Afstand og pasform
Lekken ma kun give spidsen en
smal og lige passage.

dgangsposition. langfingerens inderste led.
Hagangspostt ging ! o For meget plads

De udger bropunktets
fundament.

Dannelsen af lokken — kgen kan bevaeges sidelaens

Dette kontaktpunkt gger )
— ustabilt sted

Bej pegefingeren, sa den far
kontakt med indersiden af
tommelfingerens yderste led.

stabiliteten i broen.
o Forlidt plads
— koens bevaegelse heemmes

Denne Igkke skaber en smal
passage, som spidsen skal glide

Malet er en lige linje med minimal
friktion og maksimal kontrol!
igennem.

Flad og haevet grundstilling

Til traeksted saenkes grundstillingen, sa den bliver fladere, som pa det farste billede. Til medlgbssted haeves grundstillingen og dermed spidsens og tippens
hejde, som pa det tredje billede. Hgjden reguleres ved at haeve eller saenke handens knoer; fingerplaceringen kan bruges som supplerende stgtte. Den
lukkede bro anvendes som grundstilling ved mange sted, mens den abne bro veelges, nar den giver bedre sigte, plads eller kontrol.
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6. Billardudstyr
6.1 Keglebillardbordet

Et billardbord bestar af en tyk skiferplade, der hviler pa en treeramme,
som er understgttet af konsoller eller ben.

Spillefladen bestar af et kleede, som er spandt stramt over skiferpladen.
For at bevare klaedets egenskaber laengst muligt skal det holdes rent og
ber stevsuges fer brug, sa kridt ikke arbejder sig ind i fibrene. En spillers
felsomhed for bordets tilstand gor, at du tydeligt kan maerke forskel pa
ballernes lgb afhaengigt af, om bordet er stavsuget eller ej.

Selv et velplejet klzede slides, iseer pa grund af det kridt, der er ngdvendigt
i spillet, og det ma derfor udskiftes efter behov, nar det er slidt eller ikke
laengere opfylder spillekravene.

Pa et helt nyt kleede opfarer ballerne sig anderledes end pa et tilspillet.
Det ses isaer ved, at ballen far mindre afslag fra banden; det kaldes, at
ballen “skrider”. Arsagen er den lavere friktion pa et nyt klaede, hvor kridt
og andre urenheder endnu ikke har sat sig fast.

Spillefladen

¢ Keglefeltet

—oocooolbooccco S oo oo oo = o
—oocooobooccco oo oot oo o= oo

. . . . . . . . .
* ' *

Traerammen rundt om banderne er forsynet med markeringer kaldet
diamanter.

Diamanterne er placeret med samme indbyrdes afstand: tre diamanter
pa hver kortbande og syv pa hver langbande. P4 nogle borde er der ogsa
to diamanter ved hjgrnehullerne. Diamanterne kan bruges som faste
referencepunkter i systemer for ballernes forventede lgbebaner.
Systemerne giver et geometrisk udgangspunkt, som ma tilpasses
hastighed, rotation samt bordets klaede og bander.

Kort- og langbanderne er lavet af en saerlig type gummi, hvis profil skal
vaere udformet, sa ballernes afslag bliver korrekte.

| Danmark spilles der billardspil pa fire typer borde: keglebillard, pool,
carambole og snooker. De vaesentligste forskelle mellem disse borde er
blandt andet, at keglebordet har mindre huller end poolbordet.
Snookerbordet er det stgrste og spilles, ligesom pool, med hulpotning
som formal. Carambolebordet har derimod slet ingen huller.

Der kommer ikke noget godt ud af at spille keglebillard pa et poolbord!

Her vises et keglebillardbord og en oversigt over de fire kendte
bordstaerrelser. DDBU's materialereglement angiver helmatch og
kleinmatch som turneringsstarrelser til keglebillard. Kleinmatch har
samme spilleflademal som kvartmatch.

Skomarbillard spilles traditionelt pa halvmatch, men kan spilles pa alle
fire bordstarrelser. Det er typisk pladsen, der afger valget, og ude i

. Udl lett . R
Egspietier byen spilles der oftest pa halvmatch og kvartmatch.
N Bordstorrelse Indvendig spilleflade | Udvendigt mal
Helmatch (1/1 match) 142 x 284 cm 167 x310 cm
Midterhuller Hjernehuller Trekvartmatch (3/4 match) | 127 x 254 cm 152 x 280 cm
) - k Halvmatch (1/2 match) 115 %230 cm 140 x 255 cm
: . . . . : . . Kvartmatch (1/4 match) 105 x 210 cm 130 x 235 cm
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6.2 Keglebillardkgen

En typisk kegleka er omkring 140-142 cm lang, vejer cirka 460-480 g og
har en diameter ved kgkappen pa 10,7-11,0 mm. Fra keens forreste ende
til den bagerste bestar den af flere dele, som hver har deres funktion. En
salonkg har de samme grundelementer, men ingen samling.

Tip Spids Samling Ko‘hbﬂI Bundstykke
—— — I L I/ﬂ
Kekappen Grebsomrdde Gummiprop ..

Tippen sidder forrest og er lavet af laeder, der er limet pa kekappen.
Leedertippen rammer rad bal og overfgrer kraft og effekt.
Tippen er kgens vigtigste del!

Hvis laederet pa tippen ikke er i orden, kan selv den bedste kg ikke levere
resultater. Det eneste krav, DDBU stiller til kgen, er, at tippen er af laeder.

Laederet findes i mange former og kvaliteter. Det bar ikke vaere for bladt
eller 'svampet’, da det gor det vanskeligt at give ballen den gnskede effekt.
Leederet skal have en let ru overflade, sa det kan optage kridtet korrekt.

Til vedligeholdelse bruger de fleste en klods med sandpapir. Det er vigtigt,
at laederet flugter med kekappen. Et nyt leeder kan hurtigt komme til at
ligne en paddehat, hvis du ikke skarer eller sliber kanten til.

Spidsen er kgens tynde og tilspidsede forreste del, som fgres gennem
forhanden. Den fremstilles ofte af ahorntrae. Ved overgangen til resten af
keen sidder en pyntering eller samlingsring, der bade beskytter spidsen
omkring samlingen og kan have en dekorativ funktion.

Samlingen (jointen) forbinder spidsen med bagstykket. Bagstykket
udger kgens tykkere bagerste hoveddel og bidrager med veaegt, balance og
stabilitet.

Kolben: Af praktiske grunde er de fleste kger todelte: en kolbe og en
spids. Du ber veere seerligt opmaerksom pa gevindet, der forbinder de to
dele. Det skal sidde stramt og slutte helt taet. Inde i kolben kan der

desuden veere en vaegtbolt eller vaegtringe, som bestemmer kgens veegt
og balance, gevind til en kgforlaenger og indvendige stabiliserende
materialer eller konstruktioner.

Grebsomradet er den del af kolben, hvor baghanden holder om keen.
Dette omrade kan besta af glat tree eller vaere forsynet med laeder, gummi
eller en seerlig vikling for at forbedre grebet.

Kekappen (ferrulen) sidder bag tippen og er det korte, ofte hvide stykke
mellem tippen og spidsen. Kgkappen understgtter tippen og beskytter
spidsen. Kgen afsluttes med et bundstykke, som beskytter kolben, og
yderst sidder en gummiprop, der beskytter keens nederste ende, nar den
saettes mod gulvet.

Valg af keglebillardke. Det er afggrende for din succes ved billardbordet,
at du har en god kg, som du har tillid til. Keen bar fales som en
forlaengelse af armen. Du bgr anskaffe dig din egen kg, sa snart du
beslutter dig for at spille mere serigst.

Nar du overvejer at kgbe en kg, skal du huske, at pris og kvalitet ikke
nedvendigvis falges ad. Forsiringer og udsmykning kan gere kgen panere,
men de forbedrer ikke dens spillemaessige egenskaber. En ke er fgrst og
fremmest et redskab, som skal omseette din intention med stedet til
praecis bevagelse i ballen. Den skal kunne give maksimal effekt med
minimal kraft.

Balancen i kgen er vigtig. Der anvendes typisk en "fortung” kg, hvor
balancepunktet ligger langt fremme (over 40 cm fra bunden).

Keen skal naturligvis ogsa veere helt lige, hvilket du let kontrollerer ved at
lade den rulle hen over bordet.

Til transport bruges et billardkeetui eller en billardkgtaske med plads til
flere koer, ekstraspidser samt tilbehgr som kridt og sandpapir.
Ekstraspidser er saerligt vigtige i turneringer. Ingen modstander vil vente
pd, at du saetter nyt leeder pa midt i et parti.

Ved leengere tids opbevaring skal du sikre, at kgen ikke star fugtigt eller
laener op ad en vaeg, da den kan blive skav. For flerdelte kger har gevindet
bedst af, at kaen ikke opbevares helt samlet.

Dansk keglebillard - Den gode tilgang til bordet - 2026-10-20

@@@@ Udgivet under Creative Commons CC BY-NC-SA 4.0

Side 42 af 54



6.3 Ballerne silikoneholdige produkter pa baller og klaede. Oftest er det dog
tilstraekkeligt at have en ren, fnugfri klud liggende ved bordet og bruge

Der spilles med tre baller pa et keglebillardbord. Til DDBU-turneringsbrug den jeevnligt, hver gang du opdager kridt eller snavs pa ballerne.

anvendes baller med en diameter pa 61,5 mm og en vaegt pa ca. 207 g,

uanset bordstgrrelsen. Der spilles med én red bal og to hvide baller,

hvoraf den ene hvide bal skal have et farvet maerke.

O

#D63

Ballerne blev tidligere fremstillet af elfenben, men i dag anvendes
udelukkende syntetiske baller lavet af stabt kunstharpiks. | modsaetning til
elfenben er moderne kvalitetsballer fremstillet med hgj ensartethed, sa
massefordeling, diameter og rundhed ligger inden for sma tolerancer. Det
sikrer, at ballerne Igber saerdeles stabilt og forudsigeligt.

Selv om materialet er ekstremt holdbart og kan modsta store
trykpavirkninger, udsaettes ballerne for kraftige sted, og det medfgrer
naturlig slitage. Kridt, der saetter sig pa ballerne, fremskynder ogsa denne
proces. Forskellen mellem nye og brugte baller kan vaere markant.

Selv nye baller kan dog ikke undga at samle kridt eller fnug. Det kan fere
til en situation, som alle billardspillere frygter: at ballen under
sammenstgdet med en anden bal hopper eller “springer” og dermed far
et helt andet afslag end forventet. Dette faenomen kaldes butage. Det er
derfor ikke usaedvanligt at se spillere anmode dommeren om at terre
ballerne undervejs i et parti. Dommeren markerer da ballernes placering
med en kridtblyant eller et stykke kridt, s8 dommeren efter rensningen
kan legge dem ngjagtigt tilbage.

Ballerne holder laengere, nar de vedligeholdes korrekt. Polering kan rense
overfladen, men kan ikke ophave slitage, eendret diameter eller
vaegtforskel. Der findes forskellige poleringsmidler i handelen, som kan
friske ballerne betydeligt op. Veer dog opmaerksom pa, at DDBU forbyder
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7. Udvikling som billardspiller

At udvikle sig som billardspiller handler ikke kun om teknik og kendskab til
dessiner. Det kraever ogsa lysten til at laere, evnen til at vurdere dit eget
spil og viljen til at arbejde med bade styrker og fejl.

Dette kapitel handler om den enkelte spillers udvikling og om, hvordan
malrettet traening, refleksion og mental styrke kan bidrage til sterre
sikkerhed, bedre resultater og mere glaede ved spillet.

7.1 Hvordan bliver du en bedre spiller
Af Carsten Andersen

Billard er et spergsmal om holdning, iseer hvis du har ambitioner om at
blive topspiller. Traening og talent er ikke nok. Talent, evnen til at leere, er
intet veerd uden viljen til at laere.

Denne vilje drejer sig om anerkendelse af, at gansket om at komme til tops
indebeerer, at du begiver dig ind i et indlaeringsforlgb, der aldrig stopper.

Spillere, der gnsker at udvikle sig optimalt, ma hele tiden sperge sig selv:
e Hvordan bliver jeg bedre?
e Hvem kan jeg lzere af?
e Hvordan?

Det ngdvendige udgangspunkt er at erkende dine fejl. Vil du ikke se dine
egne fejl eller lytte til andre, ved du ikke, hvad du skal rette. Dynamikken
gar flgjten, og udviklingen stopper.

- Nogleordet er selvkritik

- Erkend dine fejl og arbejd med dem

- Erkend, nar andre er bedre og laer af dem

- Selvtilfredshed er en hindring for fremtiden

Som en god og ambitigs spiller er du aldrig tilfreds, men arbejder
konstant med dit spil, lytter til andre, analyserer, finpudser og udvikler
dine dessinvalg, din teknik, koncentrationsevne og konkurrencepsyke.

Lige sa vigtigt er det at respektere din personlige stil, for sa vidt den ikke
rummer elementaere fejl, der kan haeemme din fremgang.

Den personlige stil er steerkt knyttet til faktorer som kropsbygning,
temperament m.v. og bar derfor ikke med vold og magt skilles fra alt
dette.

Du skal fgrst og fremmest befinde dig godt ved det, du ger og selv fale det
naturligt. Selvtillid er ikke det samme som selvtilfredshed.
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7.2 Mentaltraening af Lars @der

Teksten af Lars @der er sprogligt bearbejdet og moderniseret, mens det
oprindelige indhold og budskab er bevaret.

Du kan sagtens veere eller blive en rigtig god billardspiller gennem hard
traening og en god portion talent. Treener du malrettet og har talentet, kan
mentaltraning gge sandsynligheden for, at du udnytter dine evner fuldt
ud - ogsa i konkurrencesituationer.

Det mentale arbejde foregar hele tiden. Tankerne bevaeger sig uafbrudt
gennem hjernen, og nar du mentaltraener, forseger du bevidst at styre
dem i den retning, du gnsker.

Du bruger sandsynligvis allerede en form for mental forberedelse i
hverdagen. Pa vej til skole eller arbejde taenker du mdske over dagens
opgaver, en praesentation eller noget, du senere skal forklare for laereren,
kollegerne eller chefen. Du forestiller dig, hvordan situationen kan
forlgbe, og hvordan du vil handle. Det er en form for bevidst eller ubevidst
mentaltraening.

Ved bevidst mentaltreening saetter eller laegger du dig godt til rette,
slapper af og retter tankerne mod et bestemt mal. Denne form for
mentaltraening bruges i stigende grad i sportens verden, fordi den kan
hjeelpe idreetsudgveren med at praestere bedre.

Mentaltraening omfatter teknikker til bevidst at rette og fastholde
opmarksomheden og et konstruktivt fokus fer og under en konkurrence.
Jo mere du traener teknikken, desto hurtigere kan du finde den gnskede
koncentration og handtere vanskelige situationer.

Spaending

Nar du skal spille en vigtig kamp, er det vigtigt, at du er mentalt klar. Veer
opmarksom pa to modsatrettede faelder, som begge kan medfere, at dit
spaendingsniveau bliver forkert:

1. “Jegvinder uden problemer.”
2. “Ah nej, denne kamp taber jeg stort.”

Ved den fgrste tanke kan du mangle den ngdvendige respekt for
modstanderen. Det kan fore til nederlag i alle sportsgrene. | billard har du
ingen indflydelse pa spillet, mens modstanderen er ved bordet. Du kan
ikke som i en kontaktsport ga ind og tackle modstanderen - og du kan
naturligvis heller ikke knaekke modstanderens ka uden konsekvenser.

Den anden tanke taler naesten for sig selv. Hvis du pa forhand har
overbevist dig selv om, at kampen er tabt, kan du lige sa godt enske
modstanderen tillykke med sejren, nar | giver hand inden trilningen om
udlaegget.

| stedet kan du tenke:
1. “Jeg kan vinde denne kamp stort, hvis jeg koncentrerer mig.”
2. “Min modstander er favorit, men jeg kan og vil vinde.”

Sa gar du ind til kampen med en fglelse af at vaere klar i stedet for at vaere
ligeglad eller opgivende. Spaendingen skal vaere passende. Det kaldes en
grundspaending. | begge tilfaelde handler det om at regulere
spaendingsniveauet, sa det understetter din koncentration og praestation.
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Frygt

Frygten for at tabe kan blive staerkere end gnsket om at vinde.
Spaendingsniveauet bliver for hgjt, og du bliver nervgs. Det kan fore til
umotiverede fejl, touche, kliksted og braendte lette baller.

Frygten viser sig ofte gennem den indre samtale:

“Hvis jeg taber denne kamp, mister jeg vigtige point pa ranglisten.”

e “De holder alle sammen med min modstander og haber, at jeg
taber.”

e “Alle forventer, at jeg vinder kampen og bliver mester.”
e ‘“Jeger heltalene.”

e “Har jeg nu traenet nok?”

e ‘“Jegtaber altid til denne modstander.”

e "X, Yeller Z kigger pa mig. Nu ma jeg ikke tabe.”

e ‘“Jeg nar alligevel aldrig leengere end hertil.”

Det er vigtigt, at du accepterer, at du godt ma tabe en kamp. Et nederlag
er en del af sporten.

Du kan eksempelvis erstatte de negative tanker med:
e ‘“Jeg ma godt tabe denne kamp.”
e “Jeg md godt vinde denne kamp.”
e “Deteriorden.”
e “Deteriorden atveere bedre end min modstander.”
e “Deter sjovt at spille billard.”

De tanker, der opstar, skal sa vidt muligt vendes i en konstruktiv retning.
Det ideelle ville vaere at kunne slippe den indre samtale under kampen og
udelukkende koncentrere sig om det enkelte stad. Sa enkelt er det
imidlertid ikke altid. Nar tankerne alligevel opstar, ber de derfor vaere
positive og handlingsorienterede.

| keglebillard kan en spiller sidde i 20 minutter eller l&engere og vente pa
at komme til bordet, mens modstanderen laver en stor serie. | den
situation er det seerligt vigtigt at bevare et positivt fokus. Ellers risikerer du
at vaere mentalt sldet allerede inden du igen skal til bordet.

Forventninger

Forventningspresset kan veere stort og uoverskueligt. Det gaelder ikke kun
dine egne forventninger, men ogsa forventningerne fra treeneren, familien
og omgivelserne.

Alle omkring dig ber veere realistiske og arbejde ud fra en feelles
malsaetning, der passer til dine ambitioner og aktuelle muligheder.
Udviklingen ma ikke forceres. Hvis spilleren er ung, kan et urimeligt pres
fa alvorlige konsekvenser.

Der findes eksempler fra billardsporten, hvor treeneren og spilleren ikke
har haft samme malsaetning. Spilleren er blevet presset for hardt og har
efter kort tid forladt sporten.

En ung billardspiller kan eksempelvis sige, at malet er at blive dansk
mester inden for fa ar, uden fuldt ud at veere klar over, hvad det kraever.
Det ma ikke fere til, at treeneren udarbejder et urimeligt hardt
traeningsprogram uden hensyn til spillerens trivsel. Begrundelsen “Det var
jo spillerens egne ambitioner” fritager ikke traeneren for ansvar.
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For stort pres kan give dig en vedvarende folelse af ikke at sla til, bade i
sporten og senere i livet. Derfor er det vigtigt, at treeneren arbejder
bevidst med malsaetninger og mentaltraening.

Hvis du har et realistisk potentiale til en dag at blive danmarksmester, bar
en stor del af vejen stadig veere preeget af glaede og leg ved bordet. Der
ber opstilles en langsigtet malsaetning med mange overskuelige delmal.
Samtidig skal der veere god dialog mellem traeneren, spilleren og
spillerens familie.

Metode til mentaltraening

For at kunne yde dit bedste i konkurrencesituationer bar du arbejde med
mentaltraning i hverdagen og ikke kun umiddelbart fgr en konkurrence.

For at skabe gode forhold under traeningen bgr du veere alene eller
opholde dig et sted, hvor du ikke bliver forstyrret. Derfor er det vigtigt, at
dine omgivelser ved, at du har brug for ro.

Nar du begynder at mentaltraene, er resultatet ikke det vigtigste. | farste
omgang handler det om at laere og indeve selve teknikken.

Her falger en metode, som bruges inden for mange sportsgrene:

e Find beroligende musik, gerne instrumental, sa du ikke ubevidst
kommer til at lytte til en sangtekst. Det kan eksempelvis vaere
musik af Jean-Michel Jarre.

e Laeg eller st dig godt til rette, sa dine muskler ikke er spandte.

e Ret opmarksomheden mod dit andedraet. Traek vejret langsomt
og dybt, sa vejrtraeekningen nar ned i maven og ikke kun foregar i
brystkassen. Laeg eventuelt en hand pa maven, sd du kan maerke
den bevaege sig op og ned.

e Nar andedreettet er roligt, retter du opmaerksomheden mod
kroppen. Forestil dig, at venstre arm bliver varm og afslappet.
Fortseet derefter med de @vrige dele af kroppen, helt ned til
taeerne. Maerk til sidst en behagelig varme brede sig gennem
kroppen og op mod hovedet. Kroppen er nu afslappet.

e Forestil dig derefter, at du kan betragte dig selv fra forskellige
vinkler omkring billardbordet. Se dig selv spille godt. Du traffer
ballerne, som du gnsker, og dine handlinger ved bordet lykkes.

e Har du et dessin, som normalt giver dig problemer, forestiller du
dig, at du spiller det sikkert og kontrolleret og opnar et godt oplaeg
bagefter. Maerk den gode fglelse og oplevelsen af, at du ter spille
for at vinde.

e Gennemga forskellige spilsituationer med en falelse af, at de
lykkes. Du er afslappet, tryg og ter handle.

e Vend derefter langsomt opmaerksomheden tilbage til kroppen.
Meerk kroppen og lemmerne i omvendt raeekkefelge. Kroppen fales
lettere, og du begynder at fgle dig frisk. Giv dig god tid, og abn
forst @jnene, nar du er helt klar.

| begyndelsen kan det veere sveert at opna denne tilstand. Mentaltraening
kraever gvelse, sa giv ikke op, hvis det ikke lykkes de farste gange.

Du kan opleve, at du koncentrerer dig sd meget om at koncentrere dig, at
du mister fokus pa kroppen og billarden. Du kan ogsa blive forstyrret af
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forhold i omgivelserne. Efterhdanden som du bliver mere fortrolig med
mentaltraeningen, vil du hurtigere kunne finde den gnskede tilstand.

Med tiden kan du maske finde den lige far en kamp, efter opvarmningen
eller mens modstanderen er ved bordet. Malet er, at du kan bevare din
koncentration, selv nar der er uro omkring dig.

At kunne slappe af

Som billardspiller er det vigtigt at kunne slappe af pa de rigtige
tidspunkter. Deltager du eksempelvis i et steevne, hvor du spiller flere
kampe om dagen gennem en lang weekend, kan hjernen ikke arbejde pa
hejtryk hele tiden. Du skal kunne koble af, sa du ikke er udmattet, nar det
virkelig geelder.

Idraetsudevere kan i tiden op til et stort staevne blive sd anspaendte og
optagede af konkurrencen, at energien er brugt, nar steevnet begynder.
Derfor har du ogsa brug for adspredelse inden konkurrencedagen. Der
skal naturligvis traenes, men der skal ogsa vaere plads til andet end billard.

Et ofte fremhaevet eksempel er Danmarks sejr ved EM i fodbold i 1992.
Tyskerne treenede hardt for lukkede dere, mens danskerne blandt andet
spillede minigolf og gik pa McDonald’s.

Eksemplet skal ikke forstas som en grundregel. Der er ingen tvivl om, at
de danske spillere var velforberedte og i god fysisk form. Pointen er, at de
ogsa fik mulighed for at teenke pa andet end selve konkurrencen.

Balancen mellem succes og fiasko kan vaere meget fin, og den er
individuel. En gruppe, eksempelvis en ungdomsafdeling, kan arbejde med
den samme grundlaeggende mentaltraening. Traeningen skal dog tilpasses
den enkelte spillers behov og personlighed.

Det kan eksempelvis veere:
e Spiller A har problemer med at spille en kvart.
e Spiller B har problemer med udlaegget.
e Spiller C har problemer med at fore.
e Spiller D opgiver pa forhand.

Den grundlaeggende metode kan vare fxlles, men den konkrete traening
skal tilpasses den enkelte spiller.
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Selverkendelse Da naeseplastre vandt frem blandt cykelryttere, var der mange, som

Der kan vaere mange &rsager til, at du har problemer med bestemte tvivlede pa virkningen. Bjarne Riis blev citeret for bemeaerkningen:

dessiner eller situationer i en kamp. Det gor i hvert fald ingen skade, sa hvorfor ikke bruge det?

Maske herer du en spiller sige: Mentaltraening er i dag en anerkendt del af sportsverdenen. Derfor giver
« “Bordet er ringe.” det god mening ogsa at bruge den i billardsporten.

e “Min modstander var heldig.”

e “Spidserne bliver stgrre eller mindre end pa vores bord.”

De ydre forhold kan vaere reelle, men du begr skelne mellem de forhold, du
ikke kan @&ndre, og de forhold, du selv kan pavirke.

Problemet kan ogsa have en mental side. Du kan ubevidst finde
forklaringer uden for dig selv, nar noget er gaet eller er ved at ga galt. Her
er det treenerens opgave gennem samtale og mentaltraening at hjzselpe dig
med at handtere modgangen uden at udvikle fastlaste forestillinger som:

e “Jeg kan aldrig spille en kvart.”
e ‘“Jegtaber altid til den samme modstander.”

Nar du har lzert at genkende og bearbejde sadanne tanker, er chancen for
at komme godt gennem en ny krise betydeligt starre.

Mentaltraening er en ofte overset del af billardsporten. Den kan vaere et
vaerdifuldt redskab, men kraever, at du arbejder helhjertet med den.
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8. Klubinstrukter og traening

| sport gaelder det om at vinde, og konkurrence er en del af sporten. For
de fleste spillere handler billard dog ogsa om udvikling, feellesskab, glaede
og gode oplevelser.

Breddesport handler om feellesskab, leg, gleede, sjov og underholdning.
Elitesport er en helt anden sag.

8.1 Klubinstruktarens rolle

Som instruktar har du et stort ansvar for, at spillerne har gleede ved
sporten og udvikler sig i forhold til deres talent, ambitioner og
muligheder.

Mange spillere dyrker breddesport netop for faellesskabet, og ud af
breddesporten vokser eliten. Som instrukter skal du statte spillere med
bade store og sma ambitioner.

Spillernes forhold til sporten kan aendre sig gennem livet. En ny spiller kan
begynde for faellesskabets skyld, blive optaget af det faglige, fa sterre
ambitioner og senere igen leegge mere vaegt pd samvaret og glaeden ved
spillet. Som instrukter er det vigtigt at made spillerne dér, hvor de er, og
stette dem i den retning, de gnsker at udvikle sig.

Som instrukter er du rollemodel, og du er i hgj grad med til at skabe
miljget omkring traeningen. Er du glad og positiv, bliver mange af dine
spillere ogsa glade og positive. Skaelder du meget ud, begynder spillerne
ogsa at skaelde ud pa hinanden. Nar der er plads til at lave fejl i treeningen,
er der stgrre sandsynlighed for, at spillerne bliver mere
eksperimenterende og modige.

8.2 Traeningens tilrettelaeggelse

At undervise og traene er en fagdisciplin helt for sig. Her gives en
overordnet introduktion til klubinstrukterens forberedelse og
gennemfgrelse af undervisning og traening.

1. Malstyring. Undervisningen bgr tage udgangspunkt i klare
undervisningsmal. Undervisningen tilrettelaegges i lektionsplaner, som
styrer valg af indhold, metoder, hjalpemidler, tidsforbrug og evaluering.

2. Helhedsprincippet. Spillerne laerer bedst, nar emnet praesenteres som
en meningsfuld helhed, fgr det opdeles i enkeltelementer. Det giver
forstaelse for sammenhang og formal.

3. Aktivitetsprincippet. Laering sker gennem aktivitet og traening.
Spillerne skal vaere aktivt deltagende frem for blot passivt lyttende.
@velser, opgaver og praktisk anvendelse er derfor centrale.

4. Erfaringsprincippet. Ny leering bygges pa spillernes tidligere erfaringer
og viden. Underviseren skal tage udgangspunkt i det, spillerne allerede
kan og har oplevet.

5. Det funktionelle princip. Det, der lzeres, skal have en tydelig funktion
og kunne anvendes i praksis. | billardundervisningen skal spilleren derfor
kunne overfgre det laerte direkte til traening og kamp.

6. Motivation og feedback. Spillerne lzerer bedre, nar de forstar formalet
med undervisningen og far tilbagemelding pa deres traening.

7. Standardlektionens struktur. Undervisningen organiseres typisk i fire
faser:

- Praesentation

- Gennemgang

- Qvelse

- Kontrol/evaluering

Denne struktur skal sikre bade forstaelse, traening og kontrol af
laeringsudbyttet.
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9. Ovelser og skabeloner

9.1 Ovelser og treeningsmateriale

Dette materiale indeholder ikke et egentligt avelses- eller
treeningsprogram.

Hvis du vil traene de beskrevne teknikker og dessiner systematisk, kan du
benytte fglgende materiale:

e Den Danske Billard Union (DDBU) bronze-, sglv- og
guldmeaerkepregver i keglebillard:
DDBU Teknikermeerke - Bronzeprave
DDBU Teknikermeerke - Sglvpreve
DDBU Teknikermeerke - Guldprave

e Billard - Teknik Mesterskab - 20 prover.
https://www.youtube.com/@Billard-TeknikMesterskab

9.2 Sigtebalsskabelon

Skabelonen er lavet som hjzelp til at traene evnen til at traeffe praecist der,
hvor du sigter, ved hjzelp af sigtebalmetoden.

Klip ringene ud, sa de fortsat haenger sammen i kanten.

Den granne ring repraesenterer sigteballen og placeres der, hvor centrum
af red bal skal veaere i det gjeblik, den traeffer den hvide bal.

Ringene placeres saledes, at en ret linje gdr gennem begge ringes centrum
og videre i den retning, du gnsker, at den hvide bal skal Igbe. Det kan vaere
direkte mod keglerne eller mod en bande som ved spids, kvart eller
tvaerbal.
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https://dendanskebillardunion.dk/wp-content/uploads/Bronzepr%C3%B8ve.pdf
https://dendanskebillardunion.dk/wp-content/uploads/S%C3%B8lvpr%C3%B8ve.pdf
https://dendanskebillardunion.dk/wp-content/uploads/Guldpr%C3%B8ve.pdf
https://www.youtube.com/@Billard-TeknikMesterskab

9.3 Skabeloner til egne dessiner og noter

Blanke bordskabeloner, der kan bruges til at tegne egne dessiner, balplaceringer, sigtelinjer og lebebaner samt til at skrive noter til traning og undervisning.

.
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10. Ordforklaring

Blegt: De to hvide baller traeffer hinanden.

Butage: Et unormalt sammensted mellem to baller, ofte forarsaget af
kridt, fnug eller snavs. Ballerne griber fat i hinanden i stedet for at glide
normalt, sa en bal kan springe eller eendre retning uventet.

DDBU: Den Danske Billard Union

Dessin: | billard er et dessin et planlagt spillemgnster, hvor rgd bal
folger en bestemt bane. Dessinet beskriver den gnskede raekkefglge af
bande-, bal- og eventuelle kegletraef samt ballernes gnskede
slutplacering.

Direkter: Et dessin i keglebillard, hvor rgd bal traeffer en hvid bal, der
derefter gdr direkte i keglerne.

Forbande: Et dessin, hvor red bal rammer en bande, far den traeffer en
hvid bal. Kaldes ogsa en nakkebal.

Halvbal: En snittraefning, hvor red bals sigtelinje gar gennem kanten af
hvid bal. Set langs sigtelinjen overlapper ballerne hinanden med en halv
bals bredde.

Helbal: En central traefning, hvor rgd bals sigtelinje gar gennem
centrum af hvid bal, og ballerne har fuldt overlap set langs sigtelinjen.

Hojdeeffekt: Rad bals fremadrettede eller bagudrettede rotation
omkring en vandret akse. Effekten frembringes ved at ramme rgd bal
over eller under centrum.

Hejspids: En hvid bal spilles i kegler via to bander, ferst langbande, sa
kortbande. Kaldes ogsa for omvendt spids.

Kiksested: Et fejlstad, hvor ketippen glider eller preller af pa red bal, sa
traefningen og ballens retning ikke bliver som tilsigtet. Det kan blandt
andet skyldes utilstraekkelig kridtning eller et traefpunkt for langt fra
centrum.

Ord med forklaring

Klapbal: Et sammenstad, hvor red bal og den samme hvide bal traeffer
hinanden to gange i det samme stgd. Kaldes ogsa et dobbeltkys.

Kortbande: En af de to bander, der er placeret for enderne af
billardbordet.

Kvart: En hvid bal spilles i kegler via tre bander, langbande, kortbande
og langbande igen. Kaldes ogsa for en trebande.

Langbal: En hvid bal spilles i kegler via kortbanden pa langs ad bordet.

Langbande: En af banderne langs billardbordets to lange sider. Pa et
keglebillardbord er hver langside opdelt af et midterhul.

Lebebane: Den samlede vej, en bal bevaeger sig over bordet, fra den
saettes i bevaegelse, til den standser eller gar i hul. Labebanen kan
a@ndre retning, nar ballen traeffer en anden bal eller rammer en bande.

Lobelinje: Den linje og retning, en bal falger pd en bestemt del af sin
lzbebane, for eksempel umiddelbart far eller efter en traefning. En
lobebane kan besta af flere Iabelinjer.

Medlobssted: Et sted, hvor red bal har fremadrettet rotation, nar den
traeffer en hvid bal. Ved en helbaltraefning fortsaetter rad bal fremad,
mens den ved en snittraefning bgjer fremad fra tangentlinjen.

Nakkebal: Se forbande.

Omvendt spids: Se hgjspids.

Priksted: Et kort preecisionsstad, hvor rad bal kun bevaeger sig ganske
lidt, normalt mindre end én omgang. Stadet anvendes blandt andet ved
spil teet omkring keglerne.

Redt: Rad bal traeffer begge de hvide baller.
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Ord med forklaring

Salvolinjen: En tenkt linje pa tveers af bordet, der gar gennem en
udlaegsplet og forbinder de to diamanter pd langbanderne, som er
placeret en fjerdedel af bordets laengde fra hver kortbande.

Salvolinjen angiver den graense, som rad bal skal placeres bag ved
udlaeg. Rad bal skal altid ligge bag salvolinjen ved udlaeg.

Sideeffekt: Rad bals rotation mod hgjre eller venstre omkring en lodret
akse. Effekten frembringes ved at ramme rg@d bal til hgjre eller venstre
for centrum.

Sigtebal: En teenkt bal, der viser rgd bals placering i det gjeblik, den
traeffer en hvid bal. P& engelsk kaldes den en ghost ball.

Forestil dig, at sigteballen er placeret lige bag en hvid bal pa den
gnskede Igbelinje for den hvide bal. Sigteballens centrum viser, hvor
rgd bals centrum skal befinde sig i treefgjeblikket for at sende den hvide
bal i den gnskede retning.

Sigtelinje: Den taenkte rette linje, som kgen og rad bal rettes ind efter
frem mod sigtepunktet.

Sigtepunkt: Det punkt, du retter sigtelinjen mod. Sigtepunktet kan ligge
pa en bal, en bande eller spillefladen.

Skaevt: Det almindelige danske billardudtryk for sideeffekt. Der skelnes
mellem venstreskaevt og hgjreskaevt.

Snitbal: En traefning, hvor r@d bal treeffer en hvid bal forskudt fra
centrum, sa hvid bal lgber i en vinkel i forhold til red bals indgdende
retning. En snitbal kan spilles med eller uden skavt. P& engelsk kaldes
det et cut shot.

Spids: En hvid bal spilles i keglerne via to bander, ferst kortbande, sa
langbande.

Stopeffekt: Den tilstand, hvor red bal ved traefningen hverken har
fremadrettet eller bagudrettet rotation. Red bal kan derfor have
stopeffekt ved en snittraefning, selv om den ikke standser.

Ord med forklaring

Stopsted: Et stad, hvor rgd bal ved traefningen ikke har fremadrettet
eller bagudrettet rotation. Ved en central helbaltraefning standser red
bal, mens den ved en snittraefning fortsatter omtrent langs
tangentlinjen.

Stopvirkning: Det synlige resultat, hvor rgd bal standser efter en
central helbaltraefning. Stopvirkningen kraever, at rgd bal har stopeffekt
ved traefningen.

Stod med skaevt: Katippen rammer red bal til hgjre eller venstre for
dens centrum og tilferer ballen sideeffekt, ogsa kaldet English eller
sidespin.

Stedbal: Den rgde bal, som spilleren stgder til med kagen.

Tangentlinje: En taenkt linje gennem ballernes kontaktpunkt, som star
vinkelret pa hvid bals lgbelinje efter traefningen. Ved en snittraefning
med stopeffekt fortsaetter rgd bal omtrent langs tangentlinjen.

Touche: Et regelbrud, hvor en bal bergres ulovligt fgr eller under
stedet, for eksempel med handen, tejet eller en anden del af kgen end
tippen. Det er ogsa touche, hvis ketippen stadig er i kontakt med red
bal, nar den traeffer en anden bal eller rammer en bande.

Trebande: Se kvart.

Traeksted: Et stgd, hvor red bal har bagudrettet rotation, nar den
traeffer en hvid bal. Ved en helbaltraefning lgber rad bal tilbage, mens
den ved en snittreefning bgjer bagud fra tangentlinjen.

Tveerbal: Et dessin, hvor hvid bal spilles via langbanden ind mod
keglerne.

Udlzegsplet: En af de to faste pletter pa bordets spilleflade, hvor de
hvide baller placeres ved spillets start og ved hvert nyt udlaeg.

Underhanden: Et dessin, hvor red bal ferst krydser hvid bals
kommende Igbebane.
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